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AMIGA 500+ 


AMIGA 500 | 7.990,- 
AMIGA 600 8 .420,- 
AMIGA 1200 13.298. 
AMIGA 1200 DESKTOP DYNAMITE  14.398,- 
A501 1.390,- 
A601 2.590,- 
MYS PRO A500 398,- 
3.5” DRIVE PRO A500 2.390,- 
C1085 MONITOR 9.840,- 
C1942 MONITOR 15.900,- 
AMIGA CD32 13.580,- 
JOYSTICKY SV 119 AZ SV 126 OD 148,- 
COMMODORE C64 3.498, - 
VC 1541 DISKETOVA JEDNOTKA 2.590,- 
3.5” DD NO NAME 145, 
3.5” DD SYNTRON 149,- 
3,5” DD BASE 319,- 
3,5” DD 3M 249,- 
3.5” HD NO NAME 229, - 
3.5” HD SYNTRON 229,- 
3.5” HD BASF 339,- 
3,5” HD 3M 379,- 
3,5” HD TREE + 5 NOVYCH PROGRAMU 199,- 
5,25” DD MAXELL 98,- 


PRES 200 TITULU HER OD 290,- KC, NAPR. 
THE SETTLERS TURRICAN III 


MOONSTONE FLASHBACK 
WINGCOMMANDER CAMPAIGN Il 
HIRED GUNS KGB 
ISHAR Il DESERT STRIKE 
BLACK CRYPT LARRY 6 


Zbozi zasilame i na dobirku. 


Na veskere zbozi je poskytovana zaruka. 
erane 2, | Polska 3 13 (metro . J iftho Z  Podébrad). 
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3. Hired Guns, Psygnosis 
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. Gabriel Knight, Sierra-On-Line 


nazev, firma a rok vyroby. Dale je zde uvedena konfigurace pocitate na kterém Ize hru bez problémi 
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-z minulé doby jsme az na jedno nahradili kratkym slovnim popi 





eines vice nez pouhé nicnerikajici cislo, mimo to je u vétsiny her jesté 








REBEL ASSAULT 
mic). erin er bestii byl sice odvracen, ale DARKWANDER bude jisté 
bojovat tak dlouho, dokud nebude posledni rebel zprovozen ze svéta. 
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aleko 

ae ECU or Ore 

On ens 
miru, tam, kde 
kdysi vladl klid 
amir. V té cast 
vzdalene galaxie, 
kde byla jedna 
Zz neymocnejsich 
a neyvyspeleysich 
hvézdnych sou- 
stav. Ano, tenkrat zde bylo vzkvétajici spole- 
censtvi planet, které neslo hrdy nazev 
“Republika”. V jejim Cele stala mocna rada 
senatoru, slozena prevazné z moudrych rytirt 
radu Jedi. Vliv republiky stale nartistal, a to-pii- 
naselo velké zisky pro vSechny. NaSli se ovSem 
i tact, ktefi byli stale nespokojent a pomySlelt 
na vetsSi bohatstvi. Ti obratné vyuZivali naskyt- 
nutych ONE ee k tomu, aby se postupné vetfeli do prizneé vlivnych 
obéanu.’ A tak se jednoho dne stalo, Ze se do éela mocné republiky 
dostala skupina mocichtivych senatort, ktefi brzy po zvoleni do 
svych dfadu zapomneéli na své sliby a hnali se tvrdohlavé za vidinou 
velkcho bohatstvi. Jedini, ktefi hajili cestu spravediInosti, byli rytiti 
radu Jedi. Proto byli jako prvni, pomoci Isti, 





zbaveni prava rozhodovat o budoucnosti 
Republiky. 
a bezpravi. Imperium, pod vedenim nove zvo- 


‘Tim nastalo temneé obdobi teroru 


leného cisafe, si za pomoci armady zaéalo pod- 
manovat okolni rozptylené svéety. Mnozi cisaro- 
vi pomocnici vSak vyuZivali cisaéskych vojsk 
k prosazovani svych zajmu, takZe vladcova 
moc slabla, ale zato jeho guverneft nabyli tako- 
vého bohatstvi, Ze se stali nekontrolovateInymi vladci Galaxie. Jen 





male mnozstvi planet se vzboufilo proti této nespravedinosti. 
Vytvofili vlastni svaz a rozhodli se bojovat za obnovent stare 
Republiky. Byla to jedina Sance, jak se zbavit neunosne tyranie 
a vymanit se z nadvlady Imperia. Zpocatku byli v mensing, ale stale 
se k num pfidavaly dalsi a dalsi planety. Brzy se rozpoutala nejvetsi 
: a neystrasneysi valka v déjinach 
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Cvicny let v kanonu je jednoduchy...- _ 
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To hrozné ¢erné poselstvi ze 
Smrtici hvézdy se blizi svéetel- 
rychlosti k- planeté 
Povstalet. O néco pozdéji se na 
leZe planet oteviraji kryty han- 
gar a atmosférou pronika vstiic 
smrteInemu nebezpeci nékolik 
X-WINGU. Stiet povstalecké letky a stihaéek Impéria se neiprosné 
blizi. Zatimco vydava tajemny DARK VADER z vojenské zakladny 
impecria neuprosne rozkazy, které maji vest ke zni¢eni rebelské plane- 


een 


..nebo snad ne ?. 





ly, prvat protonovy naboj opustil hlaveh povstaleckého déla a nepra- 
lelska stihacka se razem proménila v miliony Zhavych Gastic. Jako 
odvetne gesto vySlehly dva zelené paprsky z imperatorské stihacky 
a Zasazeny povstalecky letoun ztratil orientaci a zmizel v hloubi beze- 
dncho vesmiru. Ani jedna ze znepratelenych stran neSetiila lasery ani 
protonovymt zbranémi. A tak cely boj trval jen nékolik malo minut, 
ale i tak kratka doba stacila na to, aby byly jednotky Impéria rozmete- 
ny na hvézdny prach. ‘Tento utok temnych bestii byl sice odvracen, ale 
DARK VADER bude jisté bojovat tak dlouho, dokud nebude posledni 
Tak 
Rebelim nezbyva nic jincho, neZ vyevicit dokonalou letku a znicit 
DEAD STAR div, nezli by se povedlo DARK VADERovi znicit 


rebel sprovozen ze svéta, nebo sam Temny pan nezemie: 


jejich planetu... 


A to je ten pravy ukol pro Vas, mstit zlo a Cinit dobro. Jak jste jiste 
pochopilt z nazvu hry, budete na strane dobra, to jest. budete létat za 
rebely. Kdo by srsnad myslel, Ze jednoduse zni¢ite DEAD STAR (pro 
ly, pro néZ nent anglictina prave HVEZDU SMRTI 
a budete mit od Imperator: pokoj, tak ten se opravdu plete. Nejprve 


siinou strankou - 


musite absolvovat Clyf treninkove mise, ve kterych se mimo ovladant. 


joysticku naucite letat v koridoru, vyhybat se neprijemnym asteroi- 


dum av neposltedni fade 
Ovladant (da-li se soustavne stfelbe tict ovladani) 


Obstojne sthilet. 








se Vam jisté dos- 
talo do rebelské 
krve a tak nezby- 
va, neZ se stfem- 
hlav vrhnout na 
hvézdny destruk- 
tor, ktery se po- 
malu ale jisté blizi 
k vaSi rodné za- 
kladné. Pak uZ 
staci jen znicil 
nékolik desitek Walkert a prolétnout osudnym rojem asteroidu se sti- 
ha¢ékami impéria v zadech a dalSi Gast a pasword Vas nemine. Komu 
snad vadi stisnény prostor, at radéji vypne pocitac a jde se protahnout 
avo protoze..... ne, nezlobte se, ale kdybych fekl vSe co Vas Ceka, 
nebyli by jste pfekvapeni a radost z dohrani hry by Vas tolik netésila. 
Jediné co vam jesté feknu je to, Ze po absolvovani vSech Ctrnacti misi 





Vas Geka pékny konec a pozvani k dalSimu dilu. Ale ted se budu radé- >. BASY MEDIUM HARD 

‘ji vénovat REBELOVI po jiné Strance a tou je grafika a hudba. FALCON cy Lele ACKBAR 
Jak jiZ z obrazku vyplyva, grafika je absolutni a da se srovnat snad ANOAT KAIBURR FORNAX 

jediné s hrou THE 7th GUEST a Zadnou jinou hrou, a proto se budu YUZZEM MYNOCK - BESBIN 

zabyvat jinymi vécmi a srovnani necham do hodnotici tabulky. Cela BRIGIA DAGOBA KESSEL 

hra je vlastné jedno velké animované demo, do kterého zasahujete GREEDO MIMBAN ORGANA 


“zurivou” stfelbou. Z toho vyplyva, Ze hra je akéniho typu. Plynulost 
je velmi vysokaé i na takovych strojich jako je 386 SX, jelikoZ trasy 


misi jsou jiZ pfedem nadefinovany ve fraktalové grafice. Za tuto ply- 
POROVNE)J: 


. vr] X-WING. Stejna firma a namét, ale hry se diametralne 
a vy se muZete jen vyhybat pfekazka eer mer 135 rN ! te ; 
1 vy se mUiZete jen vyhybat pfekaZkam (ob¢as vim da | REBEE ASSAULT, LUCAS- RT TT eee Citar 


na vybér, chcete-li letét vlevo nebo vpravo) a zufivé TARTS] BOPRs PC ETA De ee er Tees Poe ee er eee here TL 
stfilet. Coz ovSem vilbec nevadi, protoze byste stejné FP ERROMMoystick, SB; 4 MB délky je okolo 400 MB). 
SO MIELE | SLL ER Lead 

Mezi kazdou misi je digitalizovana, nebo jinak ee SOT a Lad 
PRO: rychla, dokonala grafi- 
ka, perfektni hudba a zvuky 
PROTI: zadny logicky pro- 
Cod elt LE Tk 


nulost vSak “zaplatite” tim, Ze vas pocitaé sam vede 


upravena. animovana sekvence doprovazena zvuko- 
vymi efekty, nasamplovanymi hlasy a samozfejmeé 
hudbou, ktera se méni podle situace. REBEL je (jako 
ostatné kazda hra na CD) od zacatku aZ po ten upiny 








konec namluveny. | 

TakZe; kdo jesté nikdy nevidél hru na CD-ROM, nedovede si ani | 
predstavit, co vSe je mozné vméstnat na tuto malou duhovou “plac- | 
ku”. A tak nezbyvaé neZ si koupit mechaniku CD-ROM a REBELA, 
zasednout k pocitaéi a hrat a hrat a hrat, protoze hra REBEL | 
ASSAULT si to urcité zaslouZi. 
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Konetné jsme nasli tu jeskyni... 


RECENZE ! 
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= Gate u San Franciska stremhlavym letem. 





FLIGHT SIMULATOR 5 


Cela staleti se Clovék pokousSel pokorit zivel jménem vzduch. Kolik 
genialnich i chorych mozku se pokouSelo odpoutat se od zemé a vzlétnout. 


dnes.) kd) muzeme 
[eo denné na obloze 

spatfit letadlo, helikop- 
téru Ci balén, bohuzZel se 
z oblohy vytratil velice 
zajimavy letecky prostfe- 
dek jménem virnik - i tak 
kruta dovede byt védecko - 
technicka revoluce, zustava 
pro mnohé pilotovany let 
pouze snem. Ti movitéjSi se 
zapisuji do leteckych 
kurz, ti odvaznéjsi létaji 
na rogallech, ...a ti ostatni 
si pofidili zatim nejrealis- 
tictéjSi letecky simulator, re 
Flight Simulator 5. Zapad slunce nad Chicagem. 

Letos je tomu pravé 16 let od chvile, kdyz tym firmy SubLOGIC 
slozeny z Bruce Artwicka a Stu Momenta uved! zfejmé prvni letec- 
ky simulator pro osmibitovy pocita¢ Apple II. Jejich dilka si v roce 
1981 vSiml Bill Gates, majitel firmy Microsoft, a pfesvédcil oba 
programatory, aby pracovali pro jeho firmu. Z této spoluprace vznik- 
la série s nazvem Flight Simulator. Posledni vytvor ma pofadové 
Cislo pét. 

NejvétSi zménou oproti predeslé verzi jest umocnéni poctu barev 
na druhou. Flight Simulator 5 totizZ pracuje v grafickém reZimu 
640x400x256. Pokud ale nevlastnite SVGA kartu s minimalné 512 
kB RAM, muZete hru spustit i na obycéejné VGA karté v rezimu 
320x400x256. 

Kdyz jsem po instalaci spustil hru, Ccekalo mé nemilé prfekvapeni. 
Zacéal jsem pocitat barvy na obrazovce. Pokud jsem vynechal barvy 
palubni desky, napocital jsem asi Sestnact barev. Toto Ccislo mé tro- 
chu zarazilo. Nastésti mé cekalo dalSi pfekvapeni pri bloudéni prale- 
sem rozsahlych pull-down menu. Zde se da mimo jiné nastavit mira 
vérnosti zobrazovani simulace. Jestlize se zapnou textury mrakt, 
letadel, domt, rozsviti se pristavaci svétla, nechaji se zobrazovat 
stiny letadel a budov ...a navic mate minimalné 4MB RAM, potom 
se grafika stane nejsilnéjSi strankou 
celého simulatoru. 

BohuZel jsem nemél moZnost 
posoudit, jak se tato nastaveni pro- 
jevi na pomalejsich pocitacich. Test 
probihal na pocitaci 486DX/40MHz 
s grafickym VLB akceleratorem 
Cirrus Logic 5428 a 4MB RAM, 
kde jsem ZA4dné zpomaleni nezpozo- 
roval a let probihal velice plynule. 

Mozna, ze to bude vypadat 
podivné, ale na celém simulatoru 
mé nejvice zaujaly mraky. Jsou jed- 
nak téméf dokonale graficky zpra- 
1 cované (pouze pfi zapnuté 
volbé textury mrakt) a navic 
se pri nastaveném vétru také 
pohybuji. 

Jestlize grafika je nejsil- 
néjSi strankou celého simu- 
latoru, potom zvuk je jeho 
nejvétSi slabinou. Kupovat si 
Kvali FSS zvukovou kartu 
povazuji za vyhozené peni- 


) RECENZE 





| ze. Celé hra totiZ obsahuje 
sedm docela povedenych 
zvukii a Zadnou hudbu. 
Pokud jsem v tvodu 
¢lanku psal o pralese pull- 
down menu, neSlo o nadne- 
sené pfirovnani. Pouze 
nabidek riznych aspekti 
Simulace je nepfeberné 
mnoZstvi. Nastavit se da: 
teplota, tlak; Cas, rocni 
obdobi, rychlost a smér 
vétru, turbulence, obla¢nost, 
muzete si také zapnout 
zobrazovani hvézd na oblo- 
Ze, jejichzZ umisténi odpovi- 
da realité, takZe se podle 


: mnie 
Peele Mentwer rerdvee i 
pete ¢ tvettower sina 
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Pokus o nouzovée pfistani na silnici. 


nich mtZete i orientovat. Je tfeba fici, Ze tyto volby nejsou jen laci- 
nou Salbou, ale maji vliv na pribéh letu. Posouzeni vSech moZnosti 
snad ani neni v silach jednoho jedince, takZe pri vybéru budete prav- 
dépodobné ovlivnéni svymi povahovymi rysy. 

Melancholik nejspiSe bude létat na jafe v podvecer, s mirnou 
obla¢nosti a teplotou okolo 100C v 1000m. Pfi téchto povétrnost- 
nich podminkach doporu¢éuji létat nad Chicagem a pozorovat 
Vv mirné vySce zapad slunce, ktery provazi tmavnouci obloha a prvni 
rozsvécejici se hvézdy, zatimco se pod trupem Cessny rozviji kobe- 
rec utkany z barevnych 
stfipkti velkomésta 
probouzejiciho se 
k noénimu Zivotu. 

Dobrodruzné pova- 
hy si navoli let v zimé 
s vysokou oblacnosti 
a § teplotou hluboko 
pod bodem mrazu. 
Nasednou do svého & 
Cageciu a ve velke 
vichfici budou prova- * 
dét akrobatické kousky okolo eee Sochy svobody, nebo se budou 
snaZit ve stylu Top Gunu o nizky prilet nad letadlovou lodi. 

Pro piloty vSech kategorii jsou pripraveny lety s instruktorem. 
Zacatecnici si budou procvicovat pojizdéni po letiSti, start, pristani 
¢i jednoduché obraty ve vzduchu. Profesionalové oceni moZnost 
vypilovat svoje akrobatické kousky. Po skoncéeni lekce se objevi 
analyza vaSeho letu, coz nejvice ocenite pri nacvicovani akrobacie. 

Svoji akrobatickou show si samozfejmé muZete zaznamenat na 
disk, a posléze se jiz muZete kochat pohledem na svoje akrobatické 
figury, ¢i analyzovat svoje chyby. 














Za kazdych okolnosti, i v pribéhu letu, si mizete vybrat ze Ctyf 
letadel. Cessna Skylane RG R182 je vhodna pro klidné lety a pfi 
seznamovani se simuldtorem. Pro dovadéni vysoko v mracich, nebo 
pro l4mani rychlostnich rekordi je urcen Learjet 35A. Pro témef 
vrcholnou akrobacii a pro milovniky historickych letount je vhodny 
dvouplo’nik Sopwith Camel. Pokud si myslite, ze patfite k letecke 
Spicce, tak si zalétejte na vétroni Schweizer 2-32 Sailplane a s nej- 
vétSi pravdépodobnosti si to myslet pfestanete. 

Z celého programu je zfejmé, Ze se jeho autofi snazili o maximal- 
ni moZnou realnost simuldtoru. Prostory, ve kterych miZete létat, 
odpovidaji skute¢nosti, nebot jsou pfevzaty z pocitaCovych zaznamu 
National Oceanic and Atmospheric Administration. Startovat muZe- 
te ze skute¢nych leti8t v Chicagu, New Yorku, San Francisku, Los 
Angeles, Seattlu, Pafize ¢i Mnichové. To vSe jen v zakladni verzi. 
JestliZe si prikoupite specialni data disky, rozhodné si na nedostatek 
prostoru nebudete stéZovat. Frekvence, na kterych hovofite s fidici 
vézi, odpovidaji radiovému provozu té které oblasti. 

Také let vlastniho letadla je doveden témér k dokonalosti. Letadlo 
se ve vzduchu chova velice realisticky a presné reaguje na necitli- 
vost fizeni Ci na vnéjSi podminky. 

Nékteré jsou véci vypiplané do takovych podrobnosti, az se tim 
odmitém smifit. Napf. pri letu odpoledne je pilotni deska zobrazena 
normalné. Po setméni ztmavne a v noci vypada jako osvétlena Cer- 
venou lampitkou. Podobnych hrati¢ek najdete na simulatoru jeste 
nemalé mnoZstvi. 















Imaginarni mésto vymySlené firmou Microsoft. 


Na vySe poukazované realité letu jsem naSel pouze jedinou 
vaznéjsi slabinu. Lety s Cessnou ve vySce okolo 40km pova- 
Zuji za dosti velky tlet. Mimochodem teplomér v kabiné uka- 
zoval -800C. 

Nez se naucite vyuZivat nepreberny pocet moZnosti tohoto 
simuldtoru, je pro vas pripraveno nékolik scénafi. MuZete 
létat nad potemnélym Chicagem, kol hlavy Sochy svobody Ci 
prokazat svoje mistrovstvi v jakémsi vzdusSném slalomu. 

Pokud vas omrzi samota a jiZ vam nestaci dialog s fidici 
vézi, miiZete si pomoci modemu zalétat se svym pfritelem 
(respektive pritelkyni). JestliZe tedy nejste napojeni na digital- 
ni istfednu, miiZete si v klidu vychutnat poZitek ze skupinove 
akrobacie... 


Létani ve vétroni lééi nervy, nebof vase zvukova karta mci. 


GOMPASS 
Seat! 


amet 


Poeticky zabér na Sochu svobody podepyrenou jakymsi klackem. 





Ovladani se oproti pfedeSlym verzim vyrazné nelisi. Letadlo 
Ize ovladat bud klavesnici, joystickem nebo dvéma joysticky, pfi- 
éemzZ ovladani pomoci klavesnice mi pfipada velice tézkopadné. 
Pi pouZiti dvou joystickt se jednim ovlada smérovka a vySkovka, 
a druhym plynova paka a kfidélka. Hra pomoci analogoveho joys- 
ticku vyrazné zvySuje jizZ tak vysokou vérnost letu. O pouZiti dvou 
joystickii ani nemluvé. Ovladani ma pouze jednu malou chybicku. 
Kalibraci joystick musite provést pfed startem podle palubnich 
pristroji. Celkové je ovladani umérné slozité vzhledem ke snaze 
o realitu simulatoru. 

Pfes nesporné kvality programu se domnivam, Ze 
i obrovsky fanda letectvi a simulatort za¢ne po kratsi Ci 
delSi dobé pocitovat jisty stereotyp, ze kterého nebude 
vyveden ani pofizenim dalSich data disku. Tuto skutec- 
nost povaZzuji za jediny vaZnéjSi nedostatek této jinak 
velice kvalitni hry. Ale jestlize si chcete udélat alespon 
trochu realistickou predstavu o létani, jinou mozZnost na 
PC-compatible nemate. 


GENAGEN 
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SIMCITY a 








vymi Selmami, nepYateli z jinych kment a v 
zpusobené zménou pocasi. Proto hledali, stavé 
jeskyné byly postupem éasu nahrazeny modernimi, 
budov a mrakodrapu. / 
Tato skute¢nost dala roku 1989 firmé MAXIS podnsee a | inspiraci = vytvore- 

ni nezapomenutelného dila s nézvem SIMCITY. P¥edstavovat tuto hru ¢i 





1 iZ naSi predci se snazili najit vhodné misto, a 


a budovali. Ponuré, tmavé 
fie ey 





firmu pravdépodobné neni nutné. Mnoho hract se snaZilo vsemi_ silami vytvo-— 


rit ekonomicky silné a rozkvétajici se mésto, které by dokazalo odolavat vSem 
oZ4rum, povodnim, tajfunim a ostatnim pfirodnim katastrofam. Po tomto 
vém triumfu, ktery vynes] firmu MAXIS na samotny vrchol hraéského 
Hi¢ku, nastal Cas klidu a ticha. MAXIS v tomto obdobi vytvofil nékolik her 
alc oe na stejném ome jako a Tne es SIME- 



















jani A aiuje pvedkonat, zmensovat, volné pohybovat a otekryval ouadaes 
L oo okna. _ beady pone na vas, — bude vy pau vzhled obrazov- 










pas F avétlenim. Predem vas choi ousem upo- 
: a po hry nebude vase mips ou 


\ ‘iam iho pouZziti buldozeru. 
Raise Terrain, 25$ - ZvySuje reliéf krajiny. 
Lower Terrain, 25$ - Snizuje reliéf krajiny. 





De-Zone, 1$ - Po likvidaci napf. obytné budovy zistane prostor neustale | 


vyhrazen rezidentni oblasti. Je tedy nutno onu zénu vyCistit. 

LANDSCAPE (krajina) 

Trees, 3$ - pokryje krajinu stromy 
Water, 100$ - vytvafi jezirka pro dekorativni i¢ely a podporuje vodni elektrarnu. 
DISPATCH (Nasazeni) - Lze pouZit pouze v pripadé nehody. 

Dispatch Police - Jednotky rychlého nasazeni potlacujici nepokoje. 
Dispatch Firefighters - Specialni oddily pozarnikt urcené k boji s ohném, 
ickymi latkami a povodnémi. 
Dispatch Military - Vojenské jednotky se specialnim vycvikem. MoZnost 
vyulZitt aZ po postaveni armadni zakladny. 
R Energie) 
er Lines, 2$ - Draty rozvadéjici el. proud po elem imésté: 

Coa Power, 4000$, 200MW - Uhelna elektrarna na pevna paliva. Spalova- 
















rach ve mésté. Obyvatelé mohou protestovat, kdyZ ka%dé dva roky musi 

avovat sva staveni. 

‘Hydroelectric, 400$, 20MW - Vodni el. je Cista a efektivni. Jsou ovSem nutné 
velké kapitdlové investice. 
Oil Power, 66008, 220MW - El. na tekuta ie Vyrobni aan clektiny 
kolisaji s cenou ropy. Je podstatné cist { nez uneln el 





SAeCENZE 





by 2 ryt _ Gas Hower, 2000$, SOM Provoz je velmi 
Sega: ieoiieiants vi | 















vytva¥i mnoho koufe a Gerného popilku, ktery se usazuje na veSkerych 


POROVNE)S: 

SIMCITY. Napad je vice nez podobny. Velke zmény k lep- 
Simu jsou predevsim v grafické a zvukove éasti. Nejen 
podpora SVGA, ale i 3D pohled s moznosti volby vzdale- 
nosti, vyborne doplinuje predstavu realného mésta. 
Pribylo take mnoho novych moznosti vystavby a tim 

i vice slozitejsich problemu, které je nutno Fesit. 


SIMCITY 2000, 
1993, MAXIS. DOP: 
PC, mys, Sound Blaster 
nebo Macintosh LC Il, 
4 MB RAM. MIN: PC, 
4MB RAM, VGA. PRO: 
Dokonala do detailt 


YY? 2g 2A 


R iclcar, 15000$, 500MW - Jadevae el. je cista, 
efektivni, levna, ale nebezpecna svému okoli. 
Wind Power, 100$, 4MW - Vétrna el. je velmi 
Cista a spolehliva. Méné nakladna nez slunecni. 
Solar Power, 1300$, 50MW - Sluneéni el. je Cista, 
levna, ale nespolehliva. V zamra¢éeném poéasi 
necha obyvatele bez proudu. : 
Microwewe, 28000$, 1600MW - El. zalozena na 
principu Sifeni kratkovinného zafeni. Satelit zachy- 
cujici slune¢ni energii a prenaSi ji pomoci paprskt 
na zem. Efektivni, Cisty aspolehlivy. __ 

Fusion, 40000$, 2500MW - Piimé stépeni atomovych jader. P¥i havarii 
nehrozi po’kozeni okolnich budov. Cisté, efektivni a drahé. 


propracovana grafika. 
Dobra zabava. PROTI: | 


Nic nového pod slun- 


cem, pouze opraseni 
staré véci. 80% 





WATER (Vodovody) = 
Pipes, 3$ - Trubky slouzici k rozvodu vody. Pro potfebny tlak je nutno stavet 
éerpadlay== = 


Water Pump, 100$ - Cerpadla dodavajici méstu vodu. Jejich Gcinnost se zvy- : 
Suje pokud jsou v blizkosti stojaté vody. Dodavka kolisa s ro¢énim obdobim. - 
Water Tower, 250$ - Vodni véZe slouZici jako zasobarny, pomahaji potlacit 2 
vykyvy zpusobené roénim obdobim. ] 
Treatment, 500$ - Cisti¢ky podporuji ekologii a sniZuji znetisténi mésta. - 
Desalinization, 1000$ - Pumpy nejsou schopné pfeterpat mofskou vodu, 
proto je nutno nejdfive vodu zbavit soli. 
CITY BONUS (Odména mésta) - Zavisi na velikosti mésta. 
Mayor’s house - Starosta. Po dosazeni 2000 obyvatel. 


e Hall - Radnice. Po dosazeni 10000 obyvatel. 


Statue - Pomnik. Po vystavbé radnice. 

Plymouth Arco, 100000$, 55000 obyvatel - Stavba 
pevna jako skala. Velmi dobfe snaSi otfesy pidy. 
Podporuje tézky prumysl. Nehodi se do oblasti s eko- 
logickou Cistotou. 

Forest Arco, 120000$, 30000 obyvatel - Horni patra 
|} jsou zalesnéna, z toho je také odvozen nazev. 
Ekologicky Cisté se zabezpecenim reciklace prirodnich 
zdroju. Obsahuje bohaté kulturni vymoZenosti nahra- 
Zujici televizi a radio. AvSak tato lacina kultura kazi 
_ milddezZ a tim vzrista kriminalita. 

: - Darco, 150000$, 45000 obyvatel - Tuto moderni 
au navrhl a postavil architekt, jehoZ mySleni nikdo nepochopil. Mnoho 
inZenyru' se pozastavuje nad tim, Ze budova vubec stoji. Je zde mnoho samou- 
celné propojenych chodeb. Prosiycha se, , te zde Ziji podivni obyvatelé ve vét- 
racich Sachtach. 

Launch Arco, 2000008, 65000 obj nel Pofernt orbitalni zakladna. 
Biologické podpory kysliku. Zasobuje potravinami tisice obyvatel. Neni to 
odzkouseno, ale vnitmi cyklus by mél postacit na 20 let zivota. Aktivni ochra- 
na proti zemétfeseni a boufim. Samostatna nuk earni jednotka pohani celou 
budovu. Prebytek energi je konzervovan in rozlozenim vody na vodik a kyslik. 
ROADS (Doprava) 
Road, 10$ - Silnice je yaldadn a Podporuje rust mésta. 

Highway, 100$ - Dalnice jsou rychlé efektivni. Bez najezdu jsou ovSem k ni¢emu. 
Tunnel, 150$ - Tunely slouzi k Jepsimu vyuziti terénu. 

Onramp, 25$ - Najezd na dalnici. 

Bus Depot, 250$ - Autobusové nadrazi bude vyuZivat polovina obyvatel 












_V pripadé, Ze bude dobre umisténé. 
- RAIL (Zeleznié¢ni doprava) : 


Rail, 25$ - Zeleznice sniZuje dopravni zatizeni. Nadrazi je nutno rozmistovat 
s velkou rozvahou, aby nedoSlo k nevyuzitym spojtim. 

Subway, 100$ - Podzemni Zeleznice neboli metro. 

Rail Depot, 500$ - Nadra%i umoZiuje cestujicim nastupovat a vystupovat. 
Sub Station, 250$ - Zastavka metra. Obdoba pozemniho Zelezni¢niho nadraZi. 
Sub<—->Rail, 250$ - Spojovaci ¢lanek mezi pozemni drahou a metrem. 





PORTS (Pfistavy) 


Seaport, 150$ - Moisky pfistav slouzi k vnéjsi pteprave. Naje své é upla é ni v pohledu shora. Vlevo vedle okna je nékolik ikonek po jejichZ aktivaci se na 


v pripadé, Ze mésto ma vice jak 10000 obyvatel. — 


Airport, 250$ - LetiSté je velmi dilezité pro theses ou doprave ie Kl adu _ défstvi, energetiky, dopravy, populace, kriminality, atd. a 
a _cestujicich. Vyplati se, kdyZ ma mésto vice jak 15000 a = GRAPHS DISPLAY/WINDOW (Grafy v okné) - Nacrty vyjadrujici kratko= = 


IDENT ZONING (Obytné ¢tvrté) 





Light Residental, 5$ - Nizkou zastavbu tvofi rodiuag dom 1h | : 
Dense Residental, 10$ -Vysokou zastavbu tvori kromé i roimngeh eo 


také najemné budovy a vySkové domy. 


COMMERCIAL ZOANING (Obchodni centra) : oe 
Light Commercial, 5$ - Nizka z4stavba zahrnuje veskery servis, obchodni nacti odvétvich ukazuje pozadavky a trove 


sit, hotely, nadkupni domy a udrZbafskou Cinnost. 














MAP DISPLAY/WINDOW (Mapa v okné) - Vytvofi malou mapu mi 





mapé zobrazi kompletni informace v daném oboru. Napy. stav vodniho hospo- 








oo dobé a dlouhodobé trendy rozvoje. 

_ POPULATION DISPLAY/WINDOW (Zobrazeni populace 
1, Dovoluje sledovat vyvojové trendy, vzdelanost, populaci, zdravotni 
7 _jednotlivych vékovych kategorii. ee 
__ INDUSTRY DISPLAY/WINDOW (Okno pro : zdanéni prima ) - V jede- : 
danéni mistniho primyslu, : 











Ovliviuje rocni prijmy. 


Dense Commercial, 10$ - VySkova zastavba vahrnuje ion Giskou NEIGHBORS DISPLAY/WINDOW (Cie. soncedalch mést) - Ukazuje ea 


a navic umoziuje rozvoj bankoynictvi, financnich sluzeb a realitnich kancelatt. 


INDUSTRIAL ZONING (Primyslové oblasti) 


Light Industrial, 5$ - Dense Industrial, 10$ - Primysl uke eon ts tvori sam 
0 sobé pate¥ m&sta. Nové obyvatelstvo se stéhuje za praci do blizkosti téchto — 
pramyslovych asti. Vyroba roste, aby uspokojila vnéjsi potfeby. 


EDUCATION ZONES (Centra vzdélanosti) - Vytvari “IQ” a vzdélavaci que- 
cient. Vzdélanost ovliviiuje mnoho faktort zahrnujici kriminalitu, 2 ge a nakladim v dolarech. Kniha ae do dou 


tua prosperitu. Pisobi rozdilné na kazdou véko- 


vou kategorii. 
_ School, 250$ - Skoly reprezentuji primarni 
a sekundarni vzdélanost obyvatelstva. Jsou urée- 
ny pro lidi od 5 do 20 let. 

College, 1000$ - Fakulty a university poskytuji 
_vzdélani na vysoké Grovni. ZvySuji “IQ” 15 az 
25 letym lidem. 

Library, 500$ - Knihovny slouzi vSem véko- 
vym kategoriim. NizZSi stupeii neZ zakladni 
_a vysoké skoly. © 

- Muzeum, 1000$ - Opét zvySuje “IQ” vSem 
_ vékovym vrstvam. Muzea maji vétsi efektivitu 
neZli knihovny a také imérné k tomu vy8Si 
cenu. 


__ HEALTH AND SAFETY ZONES (Zdravoini 
a bezpetnostni instituce) - Zahrnuje veSkery | =—= 
méstsky servis k poskytnuti dostate¢né ochrany ff Sen 


obyvatelstvu. 

Police, 500$ - Policejni sbory potlacuji krimina- 
1 

Fire Station, 500$ - PoZarni stanice nejen ohef 
likviduji, ale také poskytuji prevenci proti nému. 
Dale pomahaji zdolat jakoukoliv nehodu. 
Hospital, 500$ - Nemocnice jsou prospéSné 
zdravi a blahu obyvatelstva. 
Prison, 3000$ - Zdokonaluje sluzby policie 
v pripadé velké kriminality. 
RECREATION ZONES (Rekreacni oblasti) - 
Podporuji obytné étvrté a davaji podnét k dojmu 
krasného a dokonalého mésta pro Zivot. 


Small Park, 20$ - Big Park, 150$ - Malé i velké parky najdou své ocenéni 


v lokalnich oblastech. 


Zoo, 3000$ - Zoologické zahrady jsou velmi Z4douci v obytnych oblastech. _jektu je v plusu. Obytné étvrté “R’ 


Zaroven také zvySuji turisticky ruch. 


Stadium, 5000$ - Stadiént je nékolik druht, pro rizné jednotlivé sporty. : : 
Obyvatelé jsou vice nadSeni a loalnéjsi, kdyZ maji v oblibé svij team do kte- Poslednich pét ikon v ovlac 


rého mohou vloZit své nadéje. 
Marina, 1000$ - Lze umistit pouze na vodé. 


PLACE SIGN (Cedule) - Umistovani ceduli a navésti ve vaSem mésté nema — 
zadny zvla8tni uZitek. SlouzZi pouze pro zlepSeni orientace. Na obrazovce se vyskytuje 
QUERY TOOL (Informace) - Pfi uk4zani na libovolny objekt ve mésté, zis- _ informovat hrace o veSkerét 
kate o tomto objektu veSkeré detailni informace. Pro rychlé pouZiti, staci stla- _v soucasné dobe provadite, zar : 


Cit a podrzet tlacitko “shift”. 


ROTATE (Otdéeni) - Dvé ikony slouZici k oté¢eni hlavniho okna ve sméru __ pro zpravu o pocasi. V pfipadé havari 


a proti sméru hodinovych ruciéek, a to vZdy pouze o 90 stupnu. kou éervenou Sipku, jejichz zmacknu 
ZOOM (vzdalenost) - Dvé ikony slouZici k priblizovani a vzdalovani pohle- Myslim si, Ze ovladani hry jsem vam popsal v) 
du v hlavnim okné. Pouze ve tfech pfesné definovanych vrstvach. Samotny princip hry samozfejmé jiz dobfe zna ig 


ews 


a a velikosti sousednich mést. Muzete sees poe rast a ae 















odhady danéni a vydaji v siocentesl Dali ea 
















































Proper? taxes - si 
mozno nastavit od 0 


my te. hak zvlast pro Boye. obchodni a primy- 
a ove oblasti, 







a stanovy mésta. Pres knihu se dostanetl na a 
rozpis programu které muZete podpofit. Jsou . 
rozdéleny do péti kategorii: finance, bezpe ; 
nost a zdravi, vzdelani, promoce a ostat 
Rozvinout antidrogovou kampan, zavest bez- 
platné kliniky, vytvaret dobrovolné hasiéské — 
sbory a jiné podobné akce sice pfripravuji vasi 
pokladnici o mnoho penéz, ale urcité pritahyji 7 
do mésta spousty najemniku. 3 
Bond Payments - V pfipadé nedostatku penéz 
vyuZijte moZnost pujcky se ztratou stan novenou 
Pe eae SI . Vv procentech. | 
i. a oe ee ee, | Police Department, Fire De 
. . ent See | & Welfare, Education, : 





et 
ei 
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ae = 
Ps oe 
Lae Le 


Da 


urcité étvrti se vyplati pouze v pripadé 


jednotlivych budov a krajin 
prehledu a dobré drieniae 


—dilezité zpravy, varovani a ae cen¢ 


CENTER DISPLAY (Centrovani) - Po pu umisti prleny bod do stfedu tedy v souéasné dobé nic nebrani k vybudovani vlast ho, 


obrazovky. 
He 





nomicky silného mésta. 





ad hofici svi¢kou se zjevuji neznamé 

. | tvate. V slabém svétle, které vychazi 

z Zlutavych plaminkut, Ize rozeznat 

pouze zakladni rysy obliceje. Patri Démonu 

me Xanthu a Démonu Earthu, ktefi mezi sebou 

re m uzavirou dabelskou sazku. PoSlou do zemé 

Xanth dva soupefe, aby ziskali pro své barvy 

vitézny pohar. Démon Earth vsadil vse na 

divku jménem Kim. Démon Xanth 

vklada veSkeré nadéje pravé do vas, 

malého chlapce hrdé nosici jméno 
Dug. 

Toto nestandardni adventure 
vznikla v roce 1993. Jejim tvurcem 
byla firma LEGEND ENTERTAIN- 
MENT. Stit s napisem LEGEND 
jsme mohli na svych monitorech jiz 
spatfit pri zapnuti her takového for- 
matu jako ERIC THE UNREADY, 
FREDERIK POHL’S GATEWAY 1 
a 2 ¢i vSech tri dilu 
SPELLCASTINGU. 
Zakladem vynikajici- 
ho napadu, prvotni 
mySslenky a zéroven 
i podkladem celého 
| déje byla kniha Pierse 
Anthonyho “Demons Don’t Dreams’ nebo- 
li Démoni nikdy nespi. 8 

V urcitém slova smyslu se da fici, Ze 
Companions of Xanth je hra ve hfe. Jak jiz 
vyplyva z vykladu intra, ovladate mladého 


















» | ‘vou're standing on the other side of a moat from a 
corner tower of Humtre's caste. 
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ve svém pokoji. 
postavu hlavniho hrdiny 


a zacit rozmotavat vreteno 
skuteéného déje 


telefonovat nebo se najist, 


ESP cea atd. Toto opravdu velmi ori- 
sx eee inh ie 


| komunikaci s pocitacem. 


manual nebo 3D bryle, bez 
kterych je obraz Cernobily. 


na nékolik Asti. V pravém 


osobné prili§ nevyhovuje, 





_ nikdy nespattite sami s 
m O néco nize je p 
vyhrazeny pro ‘text 
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chlapce jménem Dug, i kdyz pouze docas- 
né a kratkodobé. Jeho hlavnim tkolem je - 
opatrit si hru nazvanou Companions of 
Senth, nainstalovat a spustit ji na pocitaci — 
i Teprve 
potom si muzZete zvolit 


hry. 
Samozfejmé, Ze s Dugem _ 
muZete pocitaé vypnout a jit 


ginalni a jedinetné zpestfeni — 
umoZhuje velmi zajimavou 


| Dikazem toho je napfiklad : 


Obrazovka je rozdélena 


~ hornim rohu je umisténo © 
hlavni okno. Pohled je vole- jiny: 
ny z oi hrdiny, coz ne ' 





vy. Pocitaé vas tak informuje 


COMPANIONS OF XANTH 


Démoni Xanth a Earth spolu uzavreli dabelskou sazku. 


o veSkerém déni, jako 
napriklad “Zvoni tele- 
fon’, “Stojite na okraji 
propasti a jsxdq. @ 
§..5...”, atd. V pravém ! 
dolnim rohu jsou pfe- 
hledné znazorné- 
ny vSechny pfred- 
méty, které vlast- 
nite a jejich ny- 
néjSi stav. Tésné 
vedle je portrét 
hlavniho hrdiny. 
Jeho vyuZziti na- 
jdete predevsim 
v komunikaci 
S pocitacem. 
V levém hornim rohu 
vidite standardni na- | 
bidku pyikazi. JestliZe um 
vezmete do ruky néja- ae 
ky pfedmét, tento Gaya 
vypis se prodlouzi — css 
o prikazy urcéené vy- Saeaemeen, 
hradné k €innosti z danou gs 
véci. Pod timto menu se 
naléza smérova ruzice, 
informujici o smérech 
cesty, které je moZno pouzit Hie 
k dalSimu putovani. 
V poslednim levém dolinim 
rohu najdete specialni méné pouZzivané prikazy, mezi 

























: nez patti napfiklad uloz, znazorni mapu, Cekej, pocet 
_ bodt, atd. 


Hudba doprovazejici hru neni Spatna, ale ani dobra. 
Nedostatek vidim pfedevSim vtom, Ze soucasné neni 
mozZné zapnout onu doprovodnou hudbu a zvukové - 


efekty. V grafické Casti mam vyhrady k malé, téméf 
nulové animaci. NeuSkodilo by ani 0 néco zvétSit hlay- 


ni vane na krajinu a A predmiety 
Spal, Sou origina- 
litou jisté pfitahne ~ 
k monitorumimnoho | 
jinych hract. Navod, 
ktery jsem jiz zplodil, 
najdete v pfistim 
Cisle. 

DUNDY 


POROVNE)J: 
ADVENTURES. Companions of Xanth je hra tak vyji- 
_ meénd, Z ze ji dost dobe nelze [menovité srovnavat s 
obrodruznymi hrami. Mnoho prvku je podob- 
ych spise hram typu RPG neboli dungeonim, coz 
kazuje napriklad automapovani, kompas, zmenie- 
né hlavni okno, pohled z oti hraée, velmi malo ani- _ 
ace atd. Jak jsem jiz nékolikrat zdoraznil, svym ori- 


















a i prevyiuje vétsinu adventure, poza- 


_ du je po strance grafické a zvukové. 





olozim Vam jednu otazku:”Ktery letecky simulator je nejlep- 


Si?”. UZ slySim rizné odpovédi a repliky, které m4 otazka 


vyvola. Samoziejmé, kaZdému se miZe libit jina hra, néktera 
mu prosté “sedi” svym ovladanim, jina zase zpracovanim atd. atd. 
Nic to vSak neméni na tom, Ze TFX je jednim z nejlépe udélanych 


simulatora pod sluncem. Jak by taky ne, kdyz ho délala stejna — 


firma jako legendarni F29-Retaliator, a sice Digital Image Design. 
Cim Ze mé to TFX tak nadchl? Snad abych zatal od zatatku. 
Od samého vzniku PCéek zde byly pokusy o napsani leteckého 


simulatoru. V samych pocatcich se jednalo o pomérné nepovedené 
véci, mezi nimiz se vyjimalo nékolik na svou dobu velmi vydate- 





nych her. Jednalo se o F15, F19, Flight Simulator 3 a F- 


Retaliator. Chcete-li se o shes simulator: dozvédét vice, dopo- 
rucuji vam ¢lanek v Excalibru 22, kde je vétSina simulatord, tech 


starsich i téch novéjSich popsana. : 
V posledni dobé se vSak objevily velmi dobré letec 





my. Byly to Flight Simulator V, F15 v. 3, Stunt se yl : 
Commander a Falcon 3.0. K témto se v posledni dobé zatadil jiz 








zminovany TFX. 
TFX znamena Tactical Fighter Experiment. Na nae p 
ho od a ha firma Ocean. Déj je situovan de 


gia, ale i urcita omezent. N 
vydavat na vlastni pést, stti 


v stfedni Armenia V 1 Lybii avi 
valecny konflikt. Core 


A nyni ke zpracovani. TRX, tak jako vétSina simulators, nn | 


jen kromé Comanche (a nékolika desitek dalSich - pozn. NAPO- 
LEON), pracuje s vektorovou grafikou. To znamena Ze vse, co na 
obrazovce vidite, je v pocitaci zaznamenano pomoci ptimek, kruz- 
nic, kfivek a jinych matematickych smysli a nesmysli. Pocita¢ 
s témito informacemi umi zachazet a tak na obrazovce vidite to co 
vidite, to jest maximalné plynuly 
pohyb krajiny. V TFX jsou vektoro- 
vé zaznamenany také mraky, takZe 
i ty pusobi plasticnosti a plynulosti 
témér vérnou skutecnosti. 

V grafice se daji nastavit tfi 
druhy detaili, TFX vam pfi instalaci 
podle rychlosti vaSeho pocitace sam 
jeden doporuéi. 

Jak je v posledni dobé zvykem 
i hudebni a zvukova stranka je doko- 
nala. Muzika pfi hfe je pfijemna, 
TFX navic mluvi za VaSeho pilota. 
Dava najevo potéSeni, kdyz se Vam 
podafi poslat dalSiho nepfitele do 
| véénych loviSt, tézce dycha, kdyz 
letite s velkym pfetizenim a radostné 
oznamuje, Ze uZ Vas nemaji na Cem 
zamétit, ledaze by si ten 
radar postavili znovu. 

Ovladani TFX neni nik- 
- terak slozité, proti nékterym 
simulatorim je docela jed- 
noduché. Po troSe trénovani 


= in ar Ne in| i Hh i A 






















leteckych simulétort. 


_=Zité kombinace 


os S Ue 


_ pomoci my3i, let samotny je fizen wine 
_klavesnici, nebo mySi jak je u simulatora zvy-_ 


? _ kui. Volite misto mise a vyzbrojeni pecs 
nize) | 









si vSechny dutle- 


klaves zapama- 
tujete a nemusi- 
te stale mackat 
oF (Pause) 
a nahlizet do pa- 


kem. Vybér ovladani vSak zavisi na druhu letu, — 
niety vyberete. | 
TFX nabizi v hlavnim menu nékolik veo 
as. Vezmeme to poporadku. 
_ARCADE: Posadi Vas do natankované sti- 
hacky plné raket a délejte co umite 








Nyni se vratim k vybéru vyzbroje. V n 
rych misich Vas posadi do vzduchu s k 


mise a podle néj rozumné volit vyzbro 
U nékterych typi raket Vzduch-Zemé je pott 
ba nejdfive cil nalézt, pak ho v laserovém zamé | SROVNANI: 
fovati zamérit a pak jiz stati stisknout Space | F29- RETALIATOR: Starsi, ale na svou 
a Cekat aZ se cil proméni v hromadu trosek. eee velmi dobry simulator. 
Podtrzeno, setteno: vynikajici vektorova a rafika = oak pealeke nedorr 
grafika, dobré zvuky, pfijemné ovladani, jsou oe fy ine venk = Lo 
hlavni vyhody TFX. Jedno mé vSak na TFXku COMANCHE MAXIMUM cvaniae 
mrzi. Cekal jsem totiz, Ze v duchu Fe  Fraktalova krajina prinesia oziveni 
Retaliator bude i TFX hratelny po modemu. _ mexi vektorove letecké simulatory. 
V tomto bodé, ale pouze v tomto bodé mé TEX TEX je o néco slozitéjsi, zato vsak 
zklamalo.. Abych nekon¢il pesimisticky, ptipo- | mnohem realistiétéejsi. 

menu, Ze TFX zabira 10 MB nas 
hraddisku, coz je myslim pro vet- 
Sinu z nas ono piijatelné maximum 
pro jednu hru. K tomu se vSak 
musi pfipocitat jeste néjaké misto 
pro odkladaci soubor, pokud ne- | 
mate dostatek paméti.. = 
Toto vSe €ini z Tactical Fighter 
Experiment jednoho z nejvySsich 
favorit na titul nejlepSiho simula- _ 
toru. Opravdu to stoji zato. | 
DOLPHINE 
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~~ ici o hie “incredible toons”, ze je pouhym 

PR ase oblibenych “incredible machine” 
by bylo velmi nespravedlivé. Tym Dynamixu 

odved! opravdu skvélou praci a podafilo se mu udélat 
cosi, co na “incredible machine” sice navazuje, ale 
zaroven je to néco tipIné nového. 
z Vim, ktefi hru “incredible machine” neznate 
= a nevite, na co Ze to “incredible toons” vlastné navazu- 
| ji, musim pro pochopeni prozradit nékolik zakladnich 
informaci. “Toonsy” jsou hrou, kterou by bylo mozno 
oznatit jako logicky rychlik. V celé stovce obrazii roz- 
délenych do tty¥ech trovni miZete prokazat svij div- 
tip pti feSeni zapeklitych ukoli. Na obrazovce mate z riznych objekti vytvofen jakysi 
“puzzle”. Ukol, ktery je nutno splnit, je vzdycky trochu jiny. Jsou to ulohy typu: osvobod 
Sida z vézeni, zruS vSechny balénky na obrazovce nebo zachrafi Ala pfed smrti zastfele- 
nim. Kazdy objekt na obrazovce ma své vlastnosti a svuj icel. Nékolik objekth mate volné 
k dispozici k dotvoteni kompletniho funk¢niho zafizeni. Ty jsou umistény ve sloupci v levé 
Gasti screeny. KdyZ uZ mluvim o objektech, mél bych asi fici, coze timto slovem myslim. 
Jsou to oo ze os se fies: ty neuvéfitelné Silenosti skladaji. Nékteré jsou 
: ae , _ klasické, jako tfeba zdi 
z raznych materiali, micky, 
- houpatky, lana, rizné 
mechanické prevody, tram- 
poliny atd... Ale jsou zde 
i véci pro podobné hry nety- 
_ pické, jako tfeba piano, 
Cajova konvice, piStalka, 
_ elektricka zafizeni, tuZzka, 
_ ivykatka a’jiné. 

SID & AL’S INCREDIBLE 
MACHINE, 1993, Dynamix. 
DOP: SB a mys. MIN: PC 
386SX, 1MB RAM, 3.5 MB 
HD. PRO: animace, legrace, 
zvuky. PROTI: jedno- . 
duchost. HODNOCE- 
Ni: 82%. Se 
























Toons je zpracovan ve stylu comix. Nechei tvrdit, Ze comixova grafika je néco 
iplné nového. V posledni dobé se s hrami s comixovou grafikou roztrhl pytel. 
Prvni tisp&néjsi (...tedy velmi ispéSna!) byl Day of the Tentacle od Lucasarts, 
posledni projekt Sam & Max od téZe spoletnosti. VSimate si? Zadna Sierra. Ale 
Sierra legraci délat umi a ani ona (resp. Dynamix, ktery je jeji souédsti) nezista- 
la ve tvorbé téchto véci pozadu. Narozdil od Lucasarts vSak nezvolila formu adventure, ale 
udélala jakysi “komicky upgrade” na svij neuvéfitelny stroj (increcible machine). 

___ Kaidé spravnd-kreslend groteska m4 své hrdiny. At je to neobvyklé, ani tady nechybi. 
A jsou hned dva: myS Sid a kotka Al. Podle nich se také cela hra jmenuje. Tyto dvé figur- 
ky jsou v2dy kli¢ové pro dokonéeni “puzzli”. Jsou bajecné animované a jsou schopny Vas 

| bavit celou Skalou gagt. Kotka, ktera vzdycky honi myS, po ni komicky chiiape, hraje si 

| ae kterého j Je schopna se pri své nesikovnosti cane a ss ji — dlou- 
































Dalsi “neuveritelnost” od Dynamixu. — 
Tentokrat koéka a myS v hlavni roli. 





en hudba, efekty, mySlenka a zpra-_ 
mace rozhodné neptevySuje ostat- 
vysokd. Ono také tfia pil MB na 













Or eda 
yea led 





jemné doprovazi || 
snahy hraée o vyte- 
Seni problému, zvu- 
kové efekty se derou 
do popfedi a zner- 
vozhuji okoli pre- 
mySlejiciho Clovéka. 
Tim viastné zneklid- 
fuji hra¢e samého, 
kterému rodina nadava a dirazné z4dé o snizeni hlasitosti efekti. Pfestoze jsou efekty 
ponékud vyraznéjsi, dodavaji hfe tu pravou atmosféru animované grotesky. Digitalizace 
jsou Spi¢kové a kromé téch, které se uslySite pti akcich, jako mlaskani a krkani Ala, vrzani 
houpatky, funéni dracka a fev sloni, se zvukového doprovodu dockate i pti konstrukci 
puzzlu. Naptiklad pii ee Cehokoli Se oLve zvuk tahaci harmoniky, nepotfebné 


















oe: ue le ptedott k feSeni svym ofételiim, 
- Posledni poznamka se bude tykat obtiz- 

‘nosti hry. Autofi inteligenci primérného’ 
hrace ne povoenl cela ee étvrtina j je neuvéritelné primitivni. Je to sice Cast sezna- 
movaci, ale Ceho J oje me ¢ toho je ee VyfeSeni vSech hadanek je otazkou maximélné dvou 
dni. S : 
Mohlo oy se allt, atkoli . tato hra velice dobra, poskytuje jen malo zabavy a net 
ji za to si ji pofidit. K tomu mohu fici jen tolik: i kdyz vSechny hadanky vyfeSite, s free 
modem si uzZijete dostatek zabavy i o dlouhych zimnich veterech (ty uz mame za sebou. 
pozn. kohosi). Proto je mij kone¢ny verdikt “ano”. Dékuji za pozornost. 











HAQUEL P. 


SROV\ 
Incredible machine, Sierra, Ex. 21: Myslenka a hrube zpra 


_ uw ebou her stejné. Toons nabizeji vice legrace a lepii grafiku, 


vych efektech nemluvé. Free - mode, ktery neni v incredible mact 
jesté piné rozvinut se zde objevuje v cele sv 
Creepers, Ex. 21: Tuto hru, ktera za recenzovanymi Toonsy 
snad ve viech oblastech zde uvadim proto, aby bylo v 
o jaky typ hry se viastns jedna. Stejné tak by zde bylo moino 
srovnani Lemmings Il. all., kteri jsou jesté dalek odlisnejsi 


See 





ASTERIX & OBELIX 


a Sua 4. Ceské hry. Marné premySlim, proé u nas 
vladnou tendence snizovat méfitko pri porovnavani s hrami ze zahranici. 


ame snad malo zkuse- 

nych programatoru? 

Ze by Spatné financni 
podminky? Kazdopadné ja 
nehodlam méfitko snizit 
a musim méfit stejné Ceské hfe 
er ae en ea: jako tfeba Hired Guns. 

Tak se tedy podivejme na jednu z mala Ceskych her co na 
Amize existuji. Asterix & Obelix je Ceska textovka. Pro nazornost 
ji mijZeme pfirovnat ke Svétaku Bobovi z minulého Cisla. Soucasti 
koupeného vyrobku jsou 2 diskety, manual 
a celé je to zabaleno v tvrdé bilé obalce. Jeste 
jedna drobna tabulka, ktera zjisti, na kolik si 
vazite prace autoru a to je vSe. Jednostrankovy 
éernobily manual pochybné kvality (jednojeh- 
lickova tiskarna vzor Pravék 1) obsahuje ivod 
0 programu a kratké uvedeni do pfribéhu. Side 

V nastinu: Asterix a Obelix, které znate 
z kreslenych seriali, jsou na lovu a zmozeny 
Asterix usne, Nez se probere, Obelixe zajmou | 
Rimané. Vasim uikolem j e Obelixe osvobodit. Ovlddantj ie jednodu- 








sere bean capes. mapa, aiskove 6 operace. « Citelné Orb see 
dialogu. Hudebni doprovod je pfevzat a to 1c mozna lepSi nez 
poslouchat Ceské kreace pro dvoje vrzajici tgs a jeden mo 


veelku pékné pro- 
vedeny. Cernobily 
scanner zapracoval 
a tak vypadaji mno- 
hem lépe nez ba- 
revné hrizy ze 
Svétaka Boba. 


SSS eee Se 


HLAVA KASANDRY 


fenesme se do (snad neredlné) budoucnosti plné strachu a beznadéje 
smisené s bojem 0 Zivot, ktery byl jen zcela nahodou darovan hrstce 
lidi na této planeté. Ziji jen proto, Ze preZili rozsahly jaderny konflikt, 
ktery zamichal doslova vSim. Jejich “Stésti” jako by bylo vykoupeno neusta- 
lym strachem ze zbrani, které nestaCil ve valce nikdo pouzit. Rakety Cihaji ve 
svych silech na jediny impuls prichazejici odnékud z pocuchané pocitacove 
sité ministerstev valky. Nikdo si nemiiZe byt jisty, kdy néktera z nich najde 
svuj cil. Je tu na§ hlavni hrdina - Teodor Hornic. Je to odbornik na slovo 
vzaty, dlouha Iéta pracoval pro jisté lidi s jistou specialni technikou. On je 
nyni jediny, kdo dokazZe trvalému nebezpeci uspéSné Celit. Prakticky od 
konce valky Zije na opuSténém vojenském letiSti, odkud podnika své cesty 
k raketovym silum. Neni to jeho profese, ale spiSe posedlost. Raketam vyhla- 
sil valku a dnes jiz vi jak na né. Jeho posledni ukol vyplynul z objednavek 
§.U.0.V. (Svétové Unie Obéti Valky), ktera od néj o¢ekava nalezeni supertaj- 
né rakety jménem KASANDRA. Teodor ji v Zivoté nevidél, i kdyz bylo jeho 
snem stanout ji jednoho dne tvari v tvaf. Nyni ma Sanci na jakou ¢Cekal. 
Znalci z S.U.O.V. mu poslali data, kteraé Hornicovi pomohou spravné vyhod- 
notit vysledky druzicového prizkumu. Bez néj by hledal jehlu v kupce sena. 
__ Pilot proudoyého Mirage v barvach $.U.O.V. odléta a Teodor Hornic jiz pie- 
eis cian zatit. ! Hlavu eens prosté musi dostat! 








Bral bych Asterixe & Obelixe jako freeware, ale platit za né 
cca 130 Ké? Ja vim, je to dost malo v porovnani s hrami zahranic- 
nich vyrobcu, ale vzhledem ke kvalité, nevim, nevim. Rozhodné 
bych koupil radSi Asterixe nez Svétaka. Prava revolucni bomba ve 
svété her neni zatim z ¢eskych trht. Snad v dohledné dobé nékdo 
néco spacha, af na Amigu nebo PC. Tfeba to bude prvni hra, ktera 
by se mi na PC zamlouvala (cha, cha.) Ale vazné. Nehodla nékdo 
z vas porazit DMA design nebo Siera-on-line? Tvoite, piste, zkou- 







Pfibéh nic moc, par vtipnych poznamek, ale na ZX byly v tomto POROVWNEJ: 
sméru textovky daleko lepsi (At Zije Satochin!). SVETAK BOB, 
Bohewia 


Software, ex 23. 
Dalsi ¢eska hra 
podobného raze- 
ni. Barevne 
obrazky Svétaka 
Boba pusobi 
podivnym 
dojmem. 

Sejte. Mozna, Ze nedopadnete 

tak Spatné jako Bob nebo 

Asterix. 
































Tak takhle n&jak Weed pifbah hry : 
podle stejnojmenné povidky a novely - 
polského spisovatele Marka Baraniec- 
keho Hlava Kasandry. Jde o dalsi pokus” 
nagich domdcich programatori z volného 
sdruzeni LetDisk, jehoZ prynim produk- 
tem byla hra Manager test. Hlava Ka- 
sandry je v podstaté kombinaci adventure, akCni a simulatoru. Herni systém je 
totiz rozdélen do dvou trovni. Teodor Hornic pouZiva na lov raket svij “auto- 
mobil” a pocita¢é. To rozdéleni po sobé primo vola. Dalo by se fici, Ze nez 
Teodor najde silo a dostane se k nému, tvafi se hra jako adventure a simulator. 
Kdyz pak ale lokalizuje to spravné misto a vyda se do podzemi, hra se oblece 
do ak¢niho 3-D kabatu a hned jsme nékde jinde. 

Co se zpracovani tyce, hra zatim pfilis neodpovida svétovému standardu, 
ale vzhledem k ostatnim vytvorim naSich programatort je DOST dobra. 
Grafika je sluSna, béha vSak ve standardnim malém rozliSeni a je kombinaci 








vektorové grafiky s obrazky. Ta druha, zvukova, stranka hry je CELKEM kva- 


litni Grovné, a hra celkem pékné hraje (je to sice paradox, ale nejyic se mi libila 
skladba doprovazejici to vSudypritomné a nendvidéné GAME OVER, no, 
kazdy ma jiny vkus). elds 3 sali sgl QHNSON 




































fesné tuhle vétu se nyni vzala na muSku firma 
Maxis, kterou zname hlavné ze simulaci vSeho 

druhu. Ani tentokrat se nejedna o vyjimku. Hra 
UnNatural Selection je vlastné kombinaci simulace 
Zivota jako v SimLife a propracované strategie. 
Jadrem hry je pribéh v tajnych misich, ve kterych se 
meee do A a dr. ‘Teda Jacksona, ktery byl naverbo- 
ary, teed vyvinuté 


napad s priserami, veSkeré 


AN ca 


zované, paradni animace. 
PROTI: monotonnost hry. 
HODNOCENI: 85% 










_ Sena pouzitim digitalizovanych | : vy 
 zvolené “svéfence”. Mate OHOst na riatshd oci 
_vidét, jak mezi sebou jednouy mutanti bojuji, Jjak se 


























" kavé zvuky s ete p 
_ Jelikoz je cela hra pomérné sloZita,. set se 
ap nasledujiciho popisu vkloubit také néco ve smys- 
_ lu navodu. Centralni fidici : 
Paeky vyvijet potvory, které maji zvolené zdkladni 
® Vlastnosti. Kontrolu nad nimi realizujete pomoci 
“a _kombinace riznych gent. Zni to moZné sloZité, ale 
= je to zhrubastejné, jako kdyzZ si. ve hrach D&D voli- 

| te vlastnosti své postayy. Podle toho, kolik date na 






lost, zrak a koordinaci pohybu, se potvora bud 
uplatni nebo prosté pojde. Je dilezité vyzkouSet si, 
které geny je nutno potlacit a které podpofit, protoze 
ws ae staci mala chyba a potvora i jeji potomci preziji ve 
sain § “spole¢nosti” maximdalné dvé minuty. Dal8i vymo- 


UNNATURAL SELECTION, 
Ah oe OUNCE REDS 
Pen 3 , a Oe ee PINE LOL 
f : : : BCE SPs 
DOP.: 386DX/40, Sound- 
Blaster. PRO: originalni 


zvuky a hudba jsou digitali- 


hlavni hru, mate moZnost pouzit tzv. Independent _ 


pohled na nékolik klitivych principi Darwinistické } 


ocitac umoznuje gene- 


_ bojovnost, rozmnozovani, vyZivu, rychlost, vytrva~ 


UNNATURAL SELECTION 


Charles Darwin kdysi fekl, Ze Zivot je bo} 
a zvitézit mohou jen ti nejodolnéjsi. 


zenosti AL-2000 je kontrola hladiny radiace v pro- 

storu potvor. Tim je umoZnéna podpora mutace...._. 
genu, jenze na druhou stranu zdfeni zpisobuje 
neplodnost. NejvykonnéjSim pomocnikem je na AL- 

2000 jeho databaze. MiiZete si v ni vyvolat detailni 
informace o jakémkoli tvorovi a sefadit si vSe tak 
jak potfebujete, abyste pak mohli ty nejlep$iznej- 
lepSich pfemistit do oddéleného sektoru. 
NejsympatictéjSi a nejefektnéjSi je moZnost “vyzoo- 
movat” si kteroukoli potvoru a pozorovat ji, jak = 
jsem jiz uvedl vySe. Opét tu ale je jeden hacek. 
Tentokrate ze strany zpraco ani 
a tomes ze filmove aekyenee se Pe 











tickosti je cent ata Neltigae t 
programatorim zazlivat, protoz 
to, co se jim pri veskeré té digitali 





super. Zbytek soit. je jiz docela 
jasny a da se pochopit ze hry 
samotné. Na hodinach se zobrazuje 
éas. Jakmile dosdhnete ¢asu 07:00, 




















ozve se plukovnik Griggs a oznat a 
Ze je Cas k boji. Je jen na vas, jest 
jste dostatectné pfipraveni. Boj s 
sice da odloZit, to vSak zpiisob 
dal8i mutaci nepfatelskych piiSer na 
_ jesté tvrdsi zabijaky. 

UnNatural Selection je ve skuteé- 
nosti balik dvou produkti v jednom 
Abyste si mohli vyzkouSet riizné variace gent mimo 













Research (nezavisly vyvoj). To co v ném udélate, 
nema vliv na vyvoj situace ve strategické ¢asti nty. 
Mimo zabavu poskytuje UnNatural Selection za 







teorie evoluce a zaroven stejné jako ostatni simulatory” 
Zivota ruzného druhu poskytuje spoustu prekvape 
nad tim, jak to vlastné v pfirodé opravdu funguje 
Jako hra, UnNatural Selection nabizi celou fadu misi, ~~” 
které donuti osobnost ovladajici pocitaé hrat beze 
spanku. Filmové sekvence a animace vibec stimuluji 
zajem o hru bez ohledu na jeji namét. Celkové vzato, = 
UnNatural Selection je hrou, ktera se vryje do paméti 
i tomu, komu se nelibi. Je mi jasné, Ze mnoho lidi 
nebude souhlasit s mou recenzi. Ale vézte, Ze mi trva- 
lo hodné dlouho, neZ jsem této hfe pfisel na chut. 
Jedinou vadou je celkovy stereotyp, ktery se neustale 
opakuje. Hra je v podstaté porad stejna a bohuZel, to 
ubira na celkovém dojmu. Koneckonct napfiklad 
u Duny 2 bylo moZno pouZivat nové a nové zbrané 


_ a pravé néco v tomhle smyslu v UnNatural Selection 


jednoduSe chybi. JOHNSON 


“SEEK & DESTROY | 


Zahrajte si, vyStfelte si a az zase pudéte: eit ie zem, 


-_budov, nddr#i a sklad. Odstfelite-li néjaky sklad, nékdy se 


dejte si rad8i Street Fightera a vSechny je tam zfidte! 


azdarek Amigisti a jini potvorové. Taky se} 
N vam zda, Ze simulatory na Amigu jsou jen 

vrtulniky ? Ze se posledni léta na ni¢eme 
jiném neléta? Tak tady mate dal8i hru s vrtulnikem, | 
prectéte si a béZte hrat Falcona. Ve hfe Seek & 
Destroy ovladate stroj... co to vlastné?.. aha, heli- 
koptéru. S tou simulaci je to taky trochu jinak. Na 
d&j se totiz nedivate z kabiny vaSi ocelové rakve, 
ale z venku, abyste si mohli pékné vychutnat@ 
pohled jak padate a hofite. Kdo hra Deserta, mam) 
na mysli to s Appachem a ne zakusek, ma pfibliz-@ = 
nou pfedstavu o hernim pohledu. Na rozdil od| ws 
Desert Striku nebo chcete-li Cyclonu se programa- §- 


tofi Seek & Destroy divaji na véc ponékud svrchu. ae rotoru : vam tri 
kolmo do stfedu obrazovky a div nevidite blesky pilotovi ve vlasech. — 
(Nevidite, kabina m4 tmavé skla.) Piibéhu neni pfiliS mnoho, briefingy jsou — 


jako: “Pfijely tanky, znicte je”, “Vymazat zakladnu” a podobné. Po sezna- 
meni se s hlavnim tkolem mise a po kratkém Strachani na disketé muZete 
uz Prohledavat a Nitit. JeSté nezZ stihnete spadnout, popiSu jednotlivé funk- 
ce. Vrtulnik stoji na misté a podle toho, jak ovladate joystick, ménite pohyb 
pod sebou. K éemuz% vam dopoméahej bih a taky ten radar dole. Cerné je 
zakladna, Zlutou jsou nakresleny nepfratelské pozemni jednotky, Servena 
znaci cizi vrtulniky. Ne vZdy musite znicit vSechno Zluté a Cervene, Kdyz 
cilem nejsou pfimo vSichni cizaci. Klavesa space ukaze 
velkou mapu, na které je vyznaten i cil vaSi mise, takZe si 

na zacatku briefingy klidné vypnéte. Sedomodra je barvou_ 


pod nim objevi munice nebo benzin. 

Tady upozornim na malou zajimavost. Hra se podle 
mého n4zoru musi odehravat s nejméné 20 nasobnym 
zrychlenim Casu, protoZe po vzletu vam nadrz vyschne ani 






















SEEK & DESTROY, Vision, 
‘93. DOP: A1200. MIN: 
A500, 1MB. PRO: Zvukoma- 
lebné efekty, rychly pohyb. 


PROTI: Obtizné, prostredi 
malo propracované. 


HODNOCENI: 71% 





dokon€it ikol co nejdfive. 


rové klavesy. Jenom nedoporucuji sbirat pfedméty 
v letu, odfete si podvozek! Zbrané jsou ruzné. Od 
nevystfilitelného kulometu pfes nefizené rakety aZ 
(>k bombam, které nici vSechno na obrazovce. 
» P¥epinat zbrané zkouSejte funk¢nimi klavesami 
a pri sbirani je staci preletét. 

Ted jsme narazili na jedinou podstatnou vyhodu. 
‘Vzpominate si jak nékdy u Desert Striku ten magor 
co-pilot stfilel naprosto vedle? Seek & Destroy 
© dovoluje, aby si druhy hraé zahral s vami (co-pilota, 
ne magora) a eamntstoval nepratele. To se déje pomoci mySi, kdy se na obra- 


DalSim plusem pro hru je neustalé hlasové komentovani vasich akci. 
Pfi Cisté nahodném sestfeleni vaSeho vrtulniku nasleduje elegantni volny 


pad zakonéeny sérii vybuchi a radiovou hl4Skou o ztraté stroje. Kdy2Z vas. 
pravé tésné minula stfela z raketometu, neodpusti si pocita¢ poznamku, Ze | 


to bylo o chlup. Podobna zpestfeni jsou vitana, ale silné kontrastuji s chu- 
dou krajinou, na které naleznete jen par stromu a o néco vice nepfatel. 


kazi dosti znacéna obtiznost. Nez se pofadné rozehrajete, zjis- 


vystielte si a aZ zase budete rejt kabinou zem, dejte si rad3i 
Street Fightera a vSechny je tam zfidte! (Nechte ty blazny na 
pokoji, nemaji to pry v hlavé v pofadku - pozn. vyd.) JKL 


GIZMOS & GADGETS! 


_Hra pro ty aeynga! nebo pro iy, infantiln&jsi zZ nas. 


fedstavte si, Ze mate doma mladSiho souro- 
P zence (pro nékteré z vas tato pfedstava 

nemusi byt viibec nerealna). Pak mate doma 
jeSté pocitaé (taky to nemusi byt pfedstava nijak 
abstraktni). No a pak mate doma jeden veeelkej pro- 
blém (tak tohle uzZ je hola skute€nost). 

O jeden pocitat se dva lidé s odliSnou mentalni 
urovni nepodéli. V4S mladSi sourozenec uz hravé- 
zvladl pocéteéni problémy s vyslovovanim “mama”. 
a “tata” a nyni se odhodlané s4pe po vaSem pocitaci. i 
Mate dvé moZnosti: Bud pouZijete starou osvédée-. 
nou presvédtovaci metodu: “JEDES!”, a nebo ho 
prosté k tomu poCitaci pustite. JenZe co muZe tako- 
vého pétiletého caparta uspokojit? Ti bystfejsi z vas 
uz jisté odpovéd maji. Ano je to Gizmos & 
Gadgets! 

Pribéh k této hfe je stejné jednoduchy jako 
samotna jeji napli. Morty Maxwel vlastni 
Technologické Centrum, které vyviji a vyrabi vzdu- | 
cholodé (a nejen je). Ty se ted ocitaS v jeho skladi§- 
ti, ve kterém Morty pozamykal vSechny dvefe logickymi hadankami, které 
primo souviseji s védou. Musi dokazat, Ze jsi dobry védec a vyresit 





Fr ed ee ee eee 


ee ee ee eR eet eee eee needed wee a 


ii sail matic <8 ee ae Pr Te ees 





vas niOhE varovat a fict vam: “TAK TUDY 
_ NE, PRATELE”. — 


vSechny tyto hadanky. Dostanes se do vSech 
dvefi, posbiraS nahradni dily, které jsou v bed- 


téchto hadanek stoji v cesté, jsou potméSilé opice, 
které jednoduSe zlikvidujeS tak, Ze po nich hodis 
- banan. 

PARTS NEEDED : 


x) C=) 
= SCORE 


pafanu. Byli to Trolls (troll je jakoby paranek, pfes- 
-néji infaltilni pafan - pozn. vyd.). Jenze na rozdil 
od této hry si je mohl chvilku zahrat i starsi games- 
nik, coz se o G&G fici neda (C&G je prosté jen pro 
pafanky - pozn. red.). Po prvnich deseti sekundach 
jsem od této hry 
utekl, ale pak jsem 
se premohl, abych 


GIZMOS & GADGETS, 
1993, The Learning 


Company. MIN: PC. 


HODN 41 Ae 
NAPOLEON so ak aia 


ne za minutu. Sbirejte fuel Casto nebo se snazte _ 


tite potfebu alespot dvojnasobné sady Zivot. Zahrajte si, — 


Pfistani stejné jako sebrani ovladate pfes kurzo- = 


zovce objevi kurzor pro stfelbu kulometem. V realu to pak vypada tak, Ze : 
pilot fidi a ma pfipravenou hlavni zbraii zatim co st¥elec hlidé okoli a pfipad- 
-né nebezpeti eliminuje kulometem div, neZ se pilot vibec stihne natotit. 


Globalni posudek vyzni jednoznatné lépe pro Desert. = 
Hratelnost Seek & Destroy zvySuje velmi podmaniva moz- 
nost hry ve dvou (jsem podmanén - pozn. vyd.), ale vSechno 


nach na zemi a postavi§ rychlej§i a dokonalejsi 
stroje neZli Morty. Jedina ptekazka, které ti mimo 


= Jak sami vidite, je to hra pro ty nejmensi nebo _ 
=| pro ty infantilnéjSi z nas (redaktorii? - pozn. vyd.- _ 
tak jsem to nemyslel, samoziejmé Ze Ctenafi). — ; 
V Excaliburu jsme uz méli tu est zrecenzovat 
jednu takovou hru pro nizsi vékovou kategorii 
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Maly cerveny dablik, ktery rad tancuje, bojuje tyci, skace, vykopava dvefe, 
oS ha Spi, ee neplechy a v neposledni radé dohani hrace k Silenstvi. 


| ak takto by se dala struéné charak- 

| terisovat nejnovéjsi hra od firmy 

GREMLIN GRAPHICS, ktera se 

mimo jiné podilela i na hfe LOTUS 
» TURBO CHALENGE III. 

Nyni bych postupné rozebral vSechny 





= § individua. Jako prvni jsem se zminil 
o DIVILové tanci, ktery spociva v tom, 


ze tvirci hry misto intra nechali chudaka pekelnika minutu “kfepcit’. 


K tomuto obdivuhodnému vykonu mu pomaha perfektni hudba, ktera 
by rozhybala snad i mrtvého. , 
Dal8i jeho vlastnosti je boj s tyci, kterou ovlada na éerta setsakra dobfe, 


a tak se nezastavi ani pred hrozivou potvorou s kyjem, ktera Ciha na zacat- 


ku kazdého levelu. Nemusite se vSak bat, Ze by potvora byla pfilis tézka 
a tak ji staci nékolik, asi pét uderu a zfiti se z mostu a Vy se miZete 
z 2D “milati¢ky” pfesunout do dokonalého 3D bludiSté ve kterém uplatnite 
dalSi jeho vlastnosti a témi jsou skakani a vykopavani dvefi. 

Skakani a vykopavani dvefi jsou v této hfe stejné dilezité jako 
u dungeoni potrava a u fotbalu mi¢. Dablika v této CAsti hry totiz vidite 
ze zadu a prochazite jim chodbami, ve kterych 
jsou samozfejmé pasti, diry a v neposledni fadé 
i zavrené dvere. Tyto dvefe by normalni Clovék 
nechal a vratil by se, kdeZto zlodéj by je otevfel 
zlodéjskym nacinim a mag by patrné pouzil 

kouzla, ale naS pekelnik je v klidu vykopne. 
Jak jsem se jiz zminil dablik také musi skakat 
pres ruzné pasti a diry, které kdyz preskoci, tak 


MARIO TIME MACHINE 


Gameboy Mario priSel na PC a utropil si 


poradnou ostudu - 21%. 


: emam Zadné zkuSenosti s hernimi konzolemi, 
Ne jsem zadnou nemél, ani nic nehral. 
Néco malo o nich samozfejmé vim, a proto 
jsem byl prekvapen, kdyz jsem zjistil, Ze na PC exis- 
ae: tuje hra Mario Time Machine, dale jen MTM. Mario 
aa. = je titulni hrdina Nintendovské hry Super Mario Bros. 
Byl jsem zvéday, jak se povedlo zpracovani na PC. 
Po nastartovani jsem vSak byl pfekvapen. Neda se 
fici, Ze v kladném slova smyslu. MTM totiz stylem 
hry pfipomina adventure pro malé déti, a zrejymé pelo mil 
do oka moc nepadl. 
O co Ze se v této prapodivné hie did jaky je jeji pri- 
béh? Odpovéd je jednoducha, stejné jako pribéh samotny. 
Jste Mario, podivny muZik, vlastnici stroj ¢asu. Tento 
stro] prenasi nejen v Casu, ale také v prostoru. MiZete 
(dokonce musite) presné urcit misto a Cas, kam se chcete 
= = had vypravit. Pokud neurcite pfesny tdaj, 
jste automaticky teleportovani do davné 
minulosti, kde sbirate dinosaufi vajicka, z nichZ vam 
kynou penize. 
Az budete mit néjaky ten zlatak do zacatku, mtZete 
se vydat na pruzkum okoli. Zjistite, ze se nachazite 
v jakémsi muzeu a spolu s vami jsou tam podivni mali 
dinosaufi. Jakmile ne néjakého skocite (doslova a dopis- 
mene), zmizi a vy naleznete predmét, ktery mél u sebe. 
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= negativni vlastnosti tohoto pekelného 
ka v ni vidite ze zadu a prochazite s nim 3D chodby, ve kterych se 
-nalézaji mimo jiné i poklady a jidlo (a to samozfejmé doplhuje ener- 


je vSe v poradku, ale jestli se mu to nepovede, tak nadava a vzteka se 


Posledni jeho pekelnou vlastnosti (nebo spiSe naépadem programato- 
ru) je to, Ze v nékterych mistnostech u kterych vykopne dvefe je kamen- 
na postel a divil klidné usne a zmofeny hra¢ si mtiZe v klidu odpocinout 
a uloZzit pozici. 

Jak jiZ z Uvodu vyplynulo LITIL DIVIL je hra akéni. Malého dabli- 


gii). Chodby se plynné posunuji jako napfriklad u her LANDS OF 
LORE, nebo SPACE HULK. Chodbami chodite tak dlouho, dokud 
nenajdete dvefe, za kterymi se skryva budto ak¢éni, nebo logické mezi- 
hra, ktera je Casto lehka, kdeZto u ak¢nich scén by neSkodilo trocho 
odleh¢it. 

Cela hra je provedena v nadprimérné grafice s dokonalymi zvuko- 
vymi efekty, které podbarvuji komi¢nost déje. Ve hfe jsem shledal snad 
jediny nedostatek a tim je délka hry, ktera pfevySuje tiicet MB a to se 
mi zda trochu neumérné vuci jinym hram s podobnou grafikou. Tento 
nedostatek vSak Ize lehce 
prekonat tim, Ze hru nahraje- 
te na “zaSTACKERovany”’ 
harddisk a tim uSetfite pat- 
nact MB. 

Hra LITIL DIVIL neni 
t€ézka, a proto bych ji dopo- 
rucil Siroké hra¢ské vefej- 
nosti. 


Porovnej: 

GOBLIIINS Ill. Hry LITIL DIVIL a GOB- 
LILIINS Ill maji mnohe spoleéné, jako 
napriklad pristup ke grafickémy zpra- 
covani, humor a zvukove efekty. 

A mnohe odlisné. Rozdil mezi témito 
hrami je v tom, ze gobliiini jsou hrov 
logickou, kdezto DIVIL je akéni od 
za¢tatky az po ten upiny konec jen 


BEAST s malymi logickymi problémy. 






Zjistite si z jakého obeys véc pochazi a komu 
patfila. Poté staci nastavit stroj Casu a hurd do 
ak¢€ni mezihry. (Pozn. autora: Moc ak¢ni mi 9 
vsak nepfipadala, zfejmé je hra opravdu pro Jia 
malé déti.) Objevite se v Case, ktery jste si 
urcili. Musite se pobavit se vSemi postavami 
na obrazovce, kazda vam da urcité informace, které 
pouZzijete k dopInéni chybéjicich Casti knihy. Pokud 
vyplnite celou knihu, jejimZ namétem je osoba Ziji- # 
v této dobé na tomto misté, miZete se s timto 
clovékem setkat a pfedat mu predmét z muzea. @ 
Timto vaSe poslani zde konéi a vy se vydate zpét [iM 
do pfitomnosti ulovit dalSiho dinosaura. Tak se dostanete do Cast 
Shakespeara, Johanky z Arcu, Charlese Dickense a jinych. 
Hlavnim namétem hry bylo zfejmé doplnovani chybéjicich udaju 
v knize, CimzZ si osvojujete anglictinu a zaroven znalosti 0 inkriminova- 
né osobé. 
Hra sama jede v pékné namalované grafice, v poné- 
kud divném rozli§eni 320*240 v Sestnacti barvach. 
K tomu hraje prijemna stylova hudba. Co opravdu 
pokulhava je ovladani (nékdy klavesnici, nékdy mySi) 
a namét, ktery je sice originalni, ale naprosto nezaZivny. 
Bez této hry se obejdete, sedm a pul mega na disku 
se rozhodné da vyuZit lépe nez nahranim MTM. 
DOLPHINE 





SVETAK BOB 


zachranil.Ale bohuZel ho vyvrhlo mofe na ostrové, kde nebylo 
po inteligentni bytosti ani zdani 


B ob mél d&sny Stésti. Jako jediny z celého letadla se po havarii 


CAST I - OSTROV 

Kdyz se probral na pobfeZi, zvedl se a vydal se na sever trochu se 
porozhlédnout. Cestou natrhal néjaké ovoce, osvézeni se vZdycky hodi. 
Zanedlouho pfisel k polorozpadlé chatrci. Zaradoval se, protoze tam 
mohl byt néjaky Glovék. Sahl po klice, ale ouha! Bylo zamCeno! 
Porozhlédl se kolem a na zemi nalezl niz. Zkusit se poStourat ve zrez- 
lém zamku a dvefe povolily. Vlezl proto dovnitf, ale podle nanosu pra- 
chu zde jiZ nikdo péknou fadku let nebyl. Sebral kus provazu, ktery 
leZel na zemi, a néjaké étivo - slabikaf a XVII. sjezd KSC. Vydal se do 
vnitra ostrova. Cestou nachazel stale néjaké ovoce, a tak je sbiral. Kdyz 
si to Sinul po sloni stezce, najednou piida pod jeho nohami zakfupala 
a on se propadl do jamy, do které se lovili mamuti. V blaté se valel néja- 
ky potitat, tak ho sebral. PfemySlel, jak by se dostal z diry ven. Zkusil 
- pouzit provaz, ale ten byl moc kratky. Napadlo ho, Ze by ho mohl zkusit 
rozpakovat. PouzZil proto pocitaé a povedlo se - provaz byl razem dva- 
krat tak dlouhy a uz bylo hratkou dostat se z diry ven. Sel dal a najed- 
nou uvidél Yettiho! Vlastné ne, vzdyt to je néjaky opicak! Zkusil si 
s nim promluvit, ale opi¢4k vyraZel jenom skfeky typu ugh, bufrak 
a podobné. Dal mu tedy slabikaf a opitak hned spustil. Bob mu dal 
jméno Oleg a zeptal se ho, jak by se mohl dostat ven z ostrova. Oleg ho 
po dlouhém premlouvani zavedl ke své lodce, kterou jezdi za Svou 
snoubenkou Maikou na vedlejsi ostrov. Bob byl rad, a tak hned vlezl do 
lodky, Zé pojede pry¢. Ale Oleg ho nechtél pustit. Slibil mu, Ze kdyz mu 
zanese od kaZdého ovoce jeden kousek, zaveze ho z ostrova on sam. 
Bob mu proto opravdu dal vSechno ovoce, co mél, ale Oleg ho podrazil. 
Rekl mu, Ze ho nikam nezaveze. Bob mél posledni moZnost - dal 
Olegovi XVII. sjezd KSC, ktery sebral v chatrci. Oleg ty kecy opravdu 
nevydrZel - zhebl smichy. Cesta pry¢ z ostrova byla volna! 


CAST Il - MESTO 

Nevim, jak si to Bob planoval, ale doplout v té barce aZ na pevninu bylo 
blaznovstvi. Na&tésti potkal po cesté néjakou lod, jmenovala se Titanic 
nebo tak néjak... Lod ho dovezla na pobfeZi jistého mésta. Bob vylezl 
a prvni jeho kroky vedly do prodejny. Najednou to uvidél - jeho hra, 
kterou letél prodat Psygnosis a ztratil ji, se uZ prodavala mezi ostatnimi! 
“Tomu musim pfrijit na kloub”, fekl si Bob. V kapse nemél ani vindru, 
a proto se rozhodl, Ze pijde na pout a bude zapasit o dolar. Vlezl do 
ringu, ale dostal poradny vyprask. Neni se Cemu divit - bez boxerskych 
rukavic ... Vydal se do obchodu se sportovnim nacinim. Ukecal proda- 
vate, Ze kdyZ mu pbijci jedny rukavice, tak mu vrati zitra dvoje. 
Prodavaé byl mdlé mysli, a tak mu rukavice pujcil. Ted uZ se jenom 
zeptal ochlasty, kdo ho nauéi prat se. Pry jediné Fred z maringotky. Ale 
cestu k nému zavalil pes jako tele, ktery Boba nechtél pustit dal. Byl 
hladovy, tak mu pfinesl Bob z parku kost. Fred ho nauCil prat se, ale 
predem dostal od Boba flaSku rumu, kterou naSel také v parku. Bob 
zmlatil vSechny v ringu a dostal za to dolar. U kladiva pouZil jmeli 
a vyhral dal8i penize. Promluvil si s fakirem a dozvédél se, Ze si ma 
koupit Gasopis. ZaSel do PNS, ale prodavacka mu pofad vnucovala 
PLAYBOY. Bob na pulté uvidél Excalibur a hned si ho koupil. Zaujal 
ho inzerat, Ze nékdo proda hru Svétak Bob - to byla ta, kterou mu nékdo 
ukradl. Adresa: od kfizovatky na jih. ZaSel tam, ale pfed domem stala 
jen mala holtitka vy babskych Satech. Dozvédél se, Ze tatinek neni 
doma, ale dfiv, neZ mu holéitka fekla néco vic, musela od Boba dostat 
cukrovou vatu. Pak mu fekla, Ze tatinek fikal néco o pyramidach. Bob 
se tedy vydal na leti8t®. Rekl si o jeden listek do Egypta, ale zhrozil se, 
kdyZ mu prodavatka fekla ¢4stku 80 dolart. Tolik nemél. Tolik mohl 
vyhrat jediné v herné. UloZil si radéji pozici do ramky a vstrcil do auto- 
matu minci. Tu proklatou hru hral asi hodinu. Ale nakonec vyhral 
celych 100 dolari a vydal se zpét na letiste. Koupil si listek, odolal 





milostnym navrhim letusky (slovy: “To si nabalim raci fakou Cernosku 
v Africe!”) a chtél uZ jit do letadla, ale celnici ho vyhodili, protoze 
nemél pas. Vydal se na vychod mésta, kde jeden padélatel bydlel. Dal 
mu dvacet dolari za udélani pasu. Ani si nevSiml, Ze ma Cervenou 
barvu a tvercovy tvar. Celnici ho samozfejmé vyhodili znovu, takhle 


udélany faleSny pas by nepoznal snad jen slepy. Nastésti mél schovany 


zarucni listek od padélatele, a tak se vydal pas reklamovat. Dozvédel se, 


Ze padélatel ztratil nékde na prochazce bryle a bez nich pry Spatné vidi, © ae 


tak mu to nesmi mit Bob za zlé. Bob Sel do parku, nalezl bryle, které se 
valely na cesté a dal mu je. Padélatel béhem chvilky udélal novy pas, 
tentokrat uZ pravy. Bob vlezl do letadla a trada smér pyramidy!!! 


CAST Ill - PYRAMIDY 

V8echny véci musel nechat na letiSti, protoZe by mél nadvahu. Po cesté 
nalezl pod sedadlem poéitaé, kdovi, kde se tu zase vzal. Po pfistani Sel 
tradiéné do obchodu. Zde si koupil loué a vodu. Dal za to ten kram 


(potitaé). Vylezl z obchodu ven a najednou mu nékdo hodil pres hlayvu 
pytel. Unesli ho. Po nékolika dnech se Bob probudil uplné nahofe 


v pyramidé. To on ovSem netuSil. VSude byla désna tma a vihko. Jesté, 
Ze mél tu loué. Zapalil ji a hned se koukalo lépe. Nékolik hodin bloudil 


ve vnitru pyramidy, nevéda, jestli se z toho dostane. Po cest€é naSel zpra- 


vu, kterd evidentné nebyla uréena jemu, ale komplicovi jeho tnosce. 
Z ni se dozvédél, Ze on, Bob, chcipnul nékde nahofe v pyramidé a jeho 
nepritel jel do Zambie. Dale naSel zlaty poklad, ukryty u mumii. 


Nechtélo se mu s nim moc tahnout, ale vzal ho. Po nékolika dalSich 
hodinach koneéné vySel ven z pyramidy. V dalce uvidél odzu, tak se 
_k ni vydal. Potkal beduina, za jednoho velblouda mu dal cely poklad. 


Hura do Zambie!!! 


CAST IV - ZAMBIE 


Hned druhy den velbloud zdechnul. Chudak Bob musel vykonat nékoli- 


kadenni tiru pousti na vlastnich nohou. JeSté, Ze mél aspof vodu. Ve 
vesnici mluvili €ernoSi jenom Zambijsky. Bob mél ale originalni verzi 
hry, kde je Cesko-Zambijsky, Zambijsko-Cesky slovnitek. Rozumél 
tedy vSemu. Natelnik ho na smluvené misto zavedl. Rekl mu, at si tady 
na toho zmetka pocka, Ze on ma néjakou praci (stat uprostfed vesnice 
a buzerovat GernoSky). Bob Gekal, ¢ekal, Cekal.. a najednou BUM!!! 
Dostal ranu do hlavy. KdyzZ se probral z bezvédomi, nikde nikdo. Kdosi 
vidél, Ze tajemny cizinec odléta pry¢. Bob uvidél Slapetolet, sluSné se 
zeptal nééelnika, jestli si ho muiZe pujcit. Po jeho ujisténi, Ze ho na nic 
nepotfebuji a Ze se na tom stejnak zabilo uz sedm lidi, nasedl Bob na 
ten stroj a zaéal horlivé Slapat. Toho bidaka kupodivu nedohonil. Ziustal 
porad jen chudym programatorem. Jediné, co mélo smysl z jeho cesty 
byla vaSe zabava. 








NAvopy 2 

















romé toho, Ze je Gabriel 

Knight skvéla adventure; 

romé toho, Ze je snad 

dokonce mozna i nejlepSi, je taky 

pomérné slozita. Z tohoto divo- 

du, a také proto abychom Vas 

nechali trochu hrat, navod obsahuje jen osu nezbytnou k dokonéeni hry. Nejsou 

v ném rozhovory objasnujici zapletku, ani vSechna mista, kde Ize ziskat body. 

TakZe k pochopeni pribéhu se ptejte kohokoli na cokoli a vSechno si dikladné pfe- 
kladejte, Gabriel Knight za to urCité stoji... 





DEN PRVY. : 
Po pau inci a ranni naNe pehetins Ze nO nowiny a pte si Lie pe opaéném 
niku) a mepieite se na spray pro Vas. Pt 
dokud Grace fekne, Ze uz Zadné dal8i z C 
nema. (Tuto praktiku neustalého vyptavani na to — 
samé budete pouZivat dosti %asto.) Porozhlédnéte - 
se po svém obchiidku. V horni polici aplné vpra- — 
vo najdéte knihu o hadech. Na re konci 
police je jakasi : ‘a 
basefi v néméiné 
od Heinze Rittera. 
Pod oknem lezi né- 
mecko-anglic- 
ky slovnik. ol 
Seberte se, Bee em lyiaupangoese ne 


V inventorafi si prohlédnéte fotografii a precté opis. Dozvite s se Z ag jméno 
Heinze Rittera. Zeptejte se na néj babitky. 

Jedte na policii. SerZanta se zeptejte na detektiv: Moselyho a na fotky pro Vas. 
Dostanete odpovéd a bali¢ek od Moselyho. Otev ete Je. ‘Uvnitt j jsou dvé ‘eg 
fie. Obé si prohlédnéte. 

____V severozapadni Casti Jacksonova namésti najdete mima, ktery se bavi provo- 
kovanim lidi. Jde za kolemjdoucim tak dlouho, d neni okfiknut. Nechte ho 
_ pilepit za sebe, ale nemluvte na néj. Jd&te do jihovychodni étvrtky ndmésti 
a mima méjte stale v patach. Musite se vyhybat ostatnim chodcim, protoze mim 


jim da pfed Vami pfednost. Podafi - li se Vam ho privést az k policistovi s motor- 












kou, mate vyhrano. Pockejte, aZ mim policistu vyprovokuje a ten ho zaéne honit. 


Pak kliknéte ikonou “operate” na vysila¢ku na motorce. Na vétSi mapé se objevi 
misto Cinu. 

NavStivte Moselyho na misté cinu. Kdyz policie a yao opusti pobfezi jeze- 
ra, obkreslete si do skicafe podivné stopy na zemi (pouZijte skicaf na stopy). 
V levé Casti obrazovky je trava. PouZijte lupu na seSlapanou plochu a najdete Supi- 
nu. Seberte ji pinzetou. Ze bfehu si vezméte trochu bahna. 

Vratte se na policii. Serzanta se zeptejte na detektiva Moselyho. Ten V4s poSle 
do kancelafe. Moselyho se zeptejte na vzor z mista Cinu. Zeptejte se, kde je dalSich 
Sest vzori z jinych vrazd. Vyjdéte z kancelafe a pozadejte policistku - officer 
Franks 0 slozky se vzory (ikona vykfi¢niku). Vratte ji je do boxu na stole. Jdéte 
zpét k Moselymu. 
Zeptejte se ho, jestli 
chce mit svou fotku 


ve vaSi nové knize. Officer Franks 
Vam udéla spoleéné foto. Vymluvte 
se, Ze Si musite upravit vlasy. V hale 








ABRIEL KNIGHT 


seberte slozky z boxu, pouZijte je na kopirku a vratte je zpatky. Pak se odeberte do 
kancelafe dokon¢it fotografovani. 

Posledni zastavku udélejte v Dixieland Drug Store. Podivejte se na ceduli na 
pultu a majitele obchiidku se zeptejte na “voodoo murders”. 

Vratte se do svého knihkupectvi a zadejte Grace tkol k patrani - Malii Geddge 
(ikona otazniku a “reqest research”) 


DEN DRUHY. 
Na zacatek si pfectéte noviny, otevfete pokladnu na stole, vezméte certifikat a jdéte navSti- 
vit pritele Moselyho. Opravaf nechal v policejni hale otevfené viko od klimatizace. 
eee a vytopte Moselymu kancelaf na 75 nebo vice stupmit (ikona “operate”’). Vejdéte 
dal. AZ si Mosely odlozi 
sako, poslete ho pro 
kavu. Mezi tim, co bude 
pry€ si vypijcete jeho 
policejni odznak pfis- 
pendleny na klopé. 
Odjedte na Jacksonovo namésti. V severovychod- 
ni Casti namésti je malif. Odejdéte z obrazovky a zas se 
vratte. Cekejte, dokud mu vitr neodnese kresbu, ktera 
zapadne mezi mfizovi. PomiiZete mu nasledovné: pro- 
davaci hot dogi v jihozapadnim cipu namésti vyméiite 
certifikat za hot dog a ten dejte malému stepujicimu 
chlapci. PoZadejte ho, aby zapadlou kresbu vytahl 

















_{ikona vykfi¢niku). Tu pak vratte malifi. Jako protisluzZbu poZadujte rekonstrukci 


vévé. Dejte mu tedy va8 na¢rtek vzoru z mista Cinu i ofocenou policejni slozku. 

Vydejte se za Malii. PouZijte ikonu “operate” na klepadlo. Sluhu pfesvédéte, Ze 
ni chcete mluvit o zavazné véci a na dikaz svych slov mu ukaite policejni odznak. 
Zeptejte se Malie 2x na voodoo, na jezero a nakonec zvolte “flirt with her”. Vyhodi 
Vas z domu. 

Idéte se podivat do voodoo muzea. Dr. Johna se zeptejte na voodoo. Pak se ptejte 
na moderni i na historické voodoo tak dlouho, dokud se doktor neza¢ne opakovat. 
Nakonec se ptejte na Marii Laveau. 

V St. Louis Cemetery z nahrobku Marie Laveau pfekreslete zna¢ky do skicéfe. 
Na ni se ptejte také zahradnika, dokud se neza¢ne opakovat. Potom se zeptejte na 
jiné oznackované hroby. 

Navstivte voodoo knéZku v Moonbeam’s house. Ptejte se na st. “John’s Eve”, 

“animal masks”, “snakes” a “Grimwald”. Pfejte si demonstrovat hadi tanec. Kdyz 
bude knézka tancit, seberte z klece starou hadi kizi. Porovnejte ji pod lupou se Supi- 
nou od jezera, Dejte knéZce znaky z nahrobku a ona Vam je ‘aia 


ee 
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Dixieland Drug Store. 
V obchodé narazite na 
Madame Cazaunoux (ne- 
zapomeiite, Ze Cast obyva- 
tel New Orleans je fran- 
kofonni). Majitele se ze- 
ptejte na “animal masks” 
a na “Willy Jr.”. Dozvite 
se cenu, za jakou Ize Zis- 
kat masku krokodyla. 

Doma dejte Grace 
vypatrat néco o Madame 
Cazaunoux. 










































































INS OF THE FATHERS 


DEN TRETI. 
Pfectéte si noviny, Grace se zeptejte na 
zpravy a nasledné na Ritterovo telefon- 
ni Gislo. Pockejte chvilku, nez pfijde 
Bruno a bude chtit koupit obraz. Ne- 
7 Ee Nae mm vsimejte si Grace a klidné mu ho pro- 
dejte 1008. Zaidéte k sobé ripiens ze eekiiiky nad umyvadlem vezméte tuZzidlo 
a hura k telefonu. Zavolejte Mme, Cazaunoux na tel. 555 12 80 (jeji Cislo je na listu 
z telefonniho seznamu od Grace). Pak zavolejte veterinarni sluzbu - tel. 555 61 70. 
Projevte obavy o psika chybéjiciho na tanetnich hodinach a ziskate adresu Madame 
Cazaunoux. Zavolejte Ritterovi do Némecka na Cislo 49 09 324 3333. 
V Dixieland Drug Store kupte krokodyli masku za 100$ (pouZijte dolary na 
Williho) a ziskate Gambling oil zdarma. | 
Jedte si vyzvednout rekonstruovanou podobu vévé od malife na Jacksonovo 
namésti. Na misté mima se usadila vykladacka karet. Konverzujte s ni o hadech 





a ona se rozhodne Vam zatantit. Pfi tanci se ji dotknéte (ikona seber), aby jf upadl 


Satek. AZ dotan¢i, zvednéte ho, prohlédnéte pod lupou av inventorafi 1 na néj pouZzijte 


pinzetu. Ziskate Supinu, kterou je tfeba lupou porovnat s tou od ezera. ‘Satek vratte 





a nechte si vylozit budoucnost z ruky. AZ Zena strachy ute¢e, mizZete se klidné vydat 
do Moselyho kancelafe. 

Na policii shlédnéte vyslech’ jakéhosi Crashe. 

Tulanska universita. Vyslechnéte si pfednasku 
Prof. Harta. Po predna&ce jd&te do kancelafe profe- 
sora. Zeptejte se ho na “Cabrit sans cor’”. Dovite se, 
Ze to znamena koza bez rohti a ma to vztah k lid- 
skym obétem. UkaZte mu rekonstruované vévé 
a fotku z vrazdy. Ptejte se na Cerné voodoo a na sva- 
tek sv. Jana. : 

Idéte do katedraly. V mistnosti pro knéze seberte — 
knéZskou koSili a limecek. 

Zajedte k domu pani Cazaunoux. Oblecte si knéz- 
ské obleceni a vlasy si upravte tuZidlem. Kliknéte a 
ikonou “operate” na klepadlo a pfedstavte se jako Otec MacL ughlin. “Madam se 
ptejte na Cabrit sans cor’. Musite ji fici, co to znamena (vite to od profesora), jinak 


se s Vami nebude bavit. Ptejte se na lidské obéti, pak na skutecné kralovny voodoo — 





a na tajnou voodoo svatyni. Madame Vam necha posvétit nai 
si obtisk do bahna z jezera. 

Zajdéte do hospody k Napoleonovi. Barmana se otaZte na voodoo a 2x na “Bar 
patrons” Pfibude otézka “Sam a voodoo” a jak se zeptejte na Sama. Vétné prohravaji- 
cimu Samovi nabidn&te Gambling Oil (ikonu oleje pouzZijte na Sama). Reknéte mu, Ze 
je to Wtinny voodoo olej, Ze mu piinese Stésti a optejte se, zda neni divné, Ze Markus 
stale vyhrava. AZ Sam vyhraje, nechte mu vyrobit kopii néramku podle otisku. 

Na hibitové zavitejte az na posledni obrazovku a setkejte se s Malii. 


: hadem. Udelejte 


DEN CTVRTY. 
Jako obvykle si pfectéte noviny. 

Jdéte k Napoleonovi a vyzvednéte si naramek od 
Sama, 

Poprvé od zacatku hry zavitejte na Jackson square overlo- 
ok. Podivejte se prvnim kukatkem zleva (ikona “operate’’). 
Sledujte muZe hovoficiho s bubenikem. Nasledujte ho do 
katedraly. 

Muze v katedrale - Crashe presvédcte 0 svém zasvéceni 


_ ledek jejiho patrani 
- si pfettéte. 


voodoo muzea. 








hadim naramkem. Zeptejte se ho na bubenika a pak na “Voodoo Hounfour’. Po té, co 
zemfe se na néj podivejte a sundejte mu tric¢ko (ikona “open’’). Vytetovaného hada 
prekreslete do skicafe. 

Jedte do knihkupectvi a zadejte Grace ukol: patrani po vzoru vévé. 


DEN PATY. 

Vychutnejte si 
ranni noviny, od 
Grace dostanete 
doors, Gun- 
ter’s Journal a vys- 


po véve. VSechno 


LAjeaite do 





Ujistéte se, Ze mate nahranou pozici!!! Gabriel bude napaden hadem. Pouzijte ikonu 


“operate” na vypinac pobliz dvefi. Jednejte rychle, jinak Gabriel zemfe. 


Vratte se domd. Grace starostlivé smete Supinu z VaSeho obliceje. Vezméte ji ze 
stolu pinzetou a porovnejte ji s tou od jezera. Jsou shodné! 

Navstivte prof. Harta na univerzité. Zjistite, Ze 
jiZ neni mezi Zivymi. Vezméte alespon ze stolu jeho 
poznamky. 

Nastala chvile pfesvéd¢it policii 0 znovuotevfe- 
ni pfipadu. Moselyho se dotaZte na obnoveni pfipa- 
du. Ukazte mu postupné rekonstrukci vévé, Hartovi 
poznamky, Clanek o vévé a dvé shodné Supiny. 
Pfipad bude obnoven. 

Grace nechte zjistit néco o “rada drums”. 


DEN SESTY. 

Rano si prectéte noviny. Kliknéte na dvefe, jakoby 
jste chtéli jit pry¢. Dvefmi nékdo prohodi bali¢ek. Zvednéte ho a otevfete. Pfectéte si 
dopis od Moselyho. Ukazte Grace nacrtek tetovani a poZadejte ji, aby Vam ho pie- 
kreslila na hrud, Reknéte, Ze jdete na vetirek a pak se ji zeptejte, jestli Zarli. Grace na 
Vas nakresli hada. 

Na Jacksonové namésti pfemluvte zmrzlinafe sidliciho v jihozapadni Casti, aby se 
vratil prodavat k policejni stanici. Na bubenika ze severovychodni ¢tvrtky pouzijte 
knihu “RADA”. Pfelozte si kodovanou zpravu. Nenechte se zmast, ne kazdy znak 
nese informaci. Na prvni strané zvolte “Call Conclave”, otocte a vyberte “Tonight”. 
Na posledni strané kliknéte na “Swamp”. Zprava je kompletni. 

Na policii pockejte aZ serZant odejde a rychle projdéte ke dvefim do Moselyho kance- 
lafe. Pouzijte na né kli¢ z obalky. Pokud to nestihnete, divejte se na serzanta dokud neu- 
sne a pak miZete vejit. Uvnitf otevfete zasuvku od stolu a vezméte si stopovaci zafizeni. 












acne 







Jedte do voodoo muzea a umistéte stopovaci signalku do ritualni skfini- 
- “sekey madoulé”. 

Zajdéte na hrbitov. Prekreslete si nové zna¢ky do skicafe a porovna- 
nim se starym napisem je rozlustéte. V novém napisu budou chybét tri 
pismena. Jsou to: Y, U a M. Zvednéte kfidu ze zemé a pockejte na odchod 
zahradnika. Pak pouZijte kfidu na zed a zanechejte viastni napis: “DJ 
bring sekey madoule”. 


NAVODY 2c 


Na mapé Vam pfribyly mokfiny. Zajedte tam 
a pouZzijte stopovaci zafizeni. Orientujte se 
podle Cervené tetky na monitoru pfistroje. AZ 
najdete oslavu, pouZzijte na sebe krokodyli 
masku. Na otazky Dr. Johna odpovézte 
Damballah a Ogour Badagris. 


DEN SEDMY. 


noviny. 

NavStivte hfbitov a na ném konkrétné hrobku rodiny Geddge (na poslednim obra- 
ze). Ikonou “operate” otevrete hrobku a vejdéte dovnitf. PouZijte baterku na prostfed- 
ni zasuvku. Otevfete ji. AZ se proberete z rany do hlavy, otevfete ji znovu. 
Vyndejte z ni Moselyho penéZenku. Otevfete ji a vyndejte kreditni kartu. 

Vratte se do St. George bookshop. Zatelefonujte do cestovni kancelafe 
(tel. 585 11 30) a zeptejte se na cenu cesty do Némecka. Zaplatte — 
Moselyho kreditni kartou. Jedte na letiSté a odlette do Némecka. | 

Ve Wolfgangové loZnici nejprve seberte z toaletniho stolku nizky 
a misku. Ze stény vedle zrcadla sejméte svitek s basni. Podivejte se na 
ne mezi dvefmi do knihovny a tnpexganieke lvem had I nimi. eigatia 


V hale eae ze stény schodiSté dyku a z podlahy slnku letici pobliz Gerde. 
Gerde se zeptejte na “portal poem’. Jdéte do kaple, kde si prohlédnéte mozaiku a pane- 
ly na sténach. Jdéte zpét a zeptejte se Gerde na panely v kapli a na zasvécovaci obfad. 

Vratte se do loznice. Otevfete okno a pouzijte snih na cA baat rukou. ie 
nuzky na Gabriela. Ustfihne si pramen vlast. _ | 

Odeberte se do kaple. Misku poloZte na oltaf. Whi yore ds oo ni ‘shi | Poutijte nuiz na 
Gabriela a nechte stéct trochu krve do misky. Pokleknéte (“operate” na oltar) a pre- 


téte svitek. Stal jste se Lovcem Stint. 


DEN OSMY. 
Ystalite a vezmete si kli¢ek z nocniho stolku. Odemknéte si dvefe do uhovny. 

Knihoyna. Podivejte se do police se 
zemépisnou literaturou (prostfedni sektor 
dole). Vytahnéte knihu a pfectéte ji. Odkaze 
Vas na dali dilo. Postupujte stejné dal, 
vzdy se nejprve podivejte do police a pak 
knihu vezméte. Pofadi je nasledovné: 
zemépis, sociologie (pravy sektor nahofe), 
historie (bo¢ni oddil nahofe), naboZenstvi 
(levy sektor nahofe) a archeologie (pravy i 
oddil dole). Nakonec Vam ztstane “Snake Mound Book”. 

Jdéte do haly. UkaZte “Snake Mound Book” Gerde a feknéte, Ze platit mizZete 
kreditni kartou. Poletite do Afriky. 


DEN DEVATY. 

Jdéte do vnéjsiho kruhu. Je rozdélen jako hodiny na dvanact dilt (viz. naértek). 
Vstup je v mistnosti 6. Projdéte se dokola a posbirejte vSechny leZici desti¢ky a i ty, 
které jsou zasazeny do stény. Nejde sejmout jen desti¢ka v mistnosti 12 a 7 (ze 
dvefi). Na kazdé dlazdici je nakresleno nékolik hadi. Oznacuji, do které mistnosti 
dana dlaZdicka patti. Orientujte se podle na¢rtku. Az budou vSechny zasazeny sprav- 
né, jdéte do mistnosti 3. Pfedtim seberte hadi ty¢ v mistnosti 9 a nahrajte si pozici!!! 
Jakmile pouZijete tyé na otvor v dlazdiéce v mistnosti 3, otevfou se dvefe v Casti 7 
a zarovei se probudi mumie. Jednejte rychle. Probéhnéte do 4 a pak do 5. V paté 
mistnosti se zastavte, odlakejte straz do opatného konce mistnosti a obéhnéte ho. 
V Sestce pouzijte ikonu “operate” na visici révu ze stropu. Dostanete se pfed dvefe 
Vv mistnosti 7. AZ Vam stryc poradi, jak zrusit mumie, pouZijte tyé na otvor za otevie- 
nymi dvermi. Ocitnete se is Wolfgangem ve vnitfnim kruhu. 


| NAVODY 








Zatelefonujte Wolfgangu Ritterovi. Zeptejte se ho na Tetelo, Talisman, Tetelo’s rema- 
ins ana Africa Homeland. Pak vezméte ze skfifiky kapesni svitilnu a jdéte si precist 





Y obou piipadech hra 


Vnitfni kruh. Jdéte do dalSi mistnosti. 
Ikonou “look” si prohlédnéte sténu obétniho 
oltafe a pak i jeho viko. Na tyée na zadni sténé 
| pouzijte ikonu “operate” nebo “move”. Po mar- 
ném pokusu 0 zdvihnuti Vas stryc poSle vedle 
| pro srdce mrtvé mumie. Jd&éte tam a pouZijte 
dyku na mumii. Smrti stry¢ka Wolfganga jiz 
nezabranite. 


DEN DESATY. 

Po ranu si jiz naposled pfectéte noviny. Vezméte z pracovniho stolu dopis od 
Grace. Nechte se zasko¢it pfitomnosti detektiva Moselyho a zeptejte se ho na Grace, 
na jeho vySetfovani a na “making plan”. Jedte do skryté svatyné. Kde je? 













Navstivte katedralu. V pravé zpovédnici pouZijte hadi tyé na otvor ve zdi - “knot- 
hole”. Signalku od sledovaciho zafizeni nechte na klekatku a pod nim zanechte 
i ovladaci tyé pro Moselyho. Vyjdéte ven. 

Nachazite se v podzemni tajné voodoo svatyni. Architektonicky je koncipovana 
také do dvou kruhiy, z nichZ ten vnéjsi je rozdélen na dvanact dili. K orientaci mizZe- 
te pouzit mapku z afriky, protoze vchod je také v CAsti 6. Navic jsou jednotlivé Casti 


_oznaceny znackami na dvefich (Cara znati pét, te¢ka jedna; vysledné Cislo je souctem 


vsech). Jdéte do kancelafe (mistnost 4). Ze stolku seberte Cerny seSit. V mistnosti 3 
shlédnéte roztrzku Malie s Tetelo. Na konci hry Vam to pomtize rozhodnout se. Pak 
se podivejte na Dr. Johna modliciho se v mistnosti 2. PovSimnéte si pfedmétu visici- 


ho na protéj8i zdi a rychle se vytratte. Jd&te do stfedniho kruhu. Ikonou “operate” 


uvedte do chodu bubny. Vyberte slovo “summon”, zvolte druhou knihu a vybubnujte 
“brother eagle”. Zvolte “exit”. Dr. John opusti na chvili svou modlitebnu. Ulozte si 
pozici a béZte do mistnosti 2. Mate asi 10 
_ sekund na to, abyste vzali magneticky kli¢ 
® ze zdi a zmizeli. Cestou pry¢ se stavte 
v mistnosti 1 (k otevfeni potfebujete mag- 
neticky kli¢). Pouzijte ikonu “pick up” na 
papirové penize. Opakujte to, dokud nebu- 
dete schopni vzit vice. Do mistnosti 11 
pouze nahlédnéte a jdéte rovnou do skladu 
3 (cast 7). Nesmite predtim otevfit dvefe 8! 
Ve skladu seberte obé masky a 2x bis z véSaku. Ted teprve mizete zachranit Grace 
zZ mistnosti 8. Pouzijte na ni talisman. Pak dejte Moselymu masku kance a sdm si 
oblecte masku vika. Prijde Dr. John a poSle Vas do vnitfniho kruhu. 

Vnitfni kruh. Sledujte ritual. Tésné pfedtim, neZ Tetelo obétuje Grace, pouzijte 
na Tetelo talisman. Dojde ke konfrontaci. Hodte talisman Moselymu (pouzijte talis- 
man na Moselyho) a sebe zachrafite sebranim kamenné sosky z vnitfku obétniho 
kamene. Ted mate dvé moZnosti: bud Malii zradite a pontieie na ni nuz (nebo neu- 
délate nic), nebo se ji wa } i 
pokusite zachranit klik- 
nutim ikonou “pick up”. 


kon¢i a Vy si miZete 
vychutnat zavér. Jaky 
bude zaleZi jen na Vas. 
TéSim se u dalSich 
bajeCnych adventur. 
HAQUEL P. TICKWA 
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kus baloonus propichus a ja 
cait padam do mofskych hlubin. — 
Tot druha ¢4st levelu 2, kde 
- musim doplavat k ponorce, 


NOBBY THE 


THALAMUS, 1993, COMMODORE 64 


il byl jednou jeden mravenetnik. Zil si velice dobre, mél poddané 


mravence, ktefi mu neustdle nosili jidlo. AZ nahle jeden hloupy 

mravenec mu na rypak misto Stavnatého ovoce hodil lednicku. 
Tu se mravenetnik rozzlobil, chytl ubohého mravence a chystal se ho 
snist. Ale to on ne, Ze je moc maly, Ze by si na ném vubec nepochutnal, 
ale Ze vi o jedné zemi, kde Ziji pouze tlusti, Stavnati mravenci. Ta zem 
se jmenuje ANTOPIA a ja jakoZto mravenetnik NOBBY se tam hned 
vydam. Ale nejdfive par slov k tomu, jak tahle hra vypada.... 

Hra je vytvofena v komiksovém duchu, kaZdy ze sedmi level ma 
nejen svoji ideu, ale i své zpracovani (hudbu,grafiku). Je znat, ze firma 
THALAMUS ma jiz néco za sebou, nap. CREATURES I - jednu z nej- 
lépe zpracovanych béhacich stfileéek. I NOBBY je svym zpisobem 
béhaci stfiletka, ale ladéna 
do vtipného, az détského 
plasté. Kdyby se tato hra udé- 
lala 3D, dala by se nazvat 
The last Nobby. 

A ted uz start ve svém 
rodném kraji. 

Jak zjiStuji hned na zacat- 
ku, cesta do Antopie nebude 
lehka. Nejdfive musim pfe- 
skakat nékolik dér s vodou 
a s neprijemnymi vodotrysky. 
Vyskocim na ploginku a co tu 


_nevidim? Je tu postavené mraveniSté ve tvaru nasosky. Zkusim nasat 
7 sole. Hmm, na panelu se mi ar ysie Se mravencu. Ty i 


; P joyem zutivé ze stra- 


ny na stranu, abych. se vibec 


pohnul. Po tom, co jsem pro- i 
razil n&kolik ptekazek, jsem 
dojel na konec trat®. Co tady? 
Doli vede cesta ma! Ale 
pozor na ostnaty plot. Jsem 
uplné vpravo a Splham zase 
nahoru, kde je uZ pro mé pfi- 
praven balon. 

Létat bal6nem vubec neni 
jednoduché, obvzlast kdyz 
vSichni okolo chtéji, abych 
spadnul. Ale proto s sebou 
mam bomby, které po nich 
muizu hazet. Nejprve si dole- 
tim nahoru doleva pro 20 
samonavadécich raket (ozna- 
éeno pismenem R). A potom 
se uz akorat musim dostat 
skrz bludiSté k mistu K. Tam 
mé zakefné pfepadne zoba- 
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ktera leZi samozfejmé co nej- 
niz. Jak sabe dayam pozor 


které 7 ze Fins mij Fhocenny kyslik upIné ve know. Dole nahodin 
motor a jedu do dalSiho levelu. 

Cilem mé podvodni cesty je dostat se do potopené Atlantidy. 
Podivam-li se na ovladaci pult, zjiStuji, Ze kromé energie a jinych uka- 
zateli tu mam i moZnost vybéru zbrané. SPACEm pfepinam a zkouSim. 
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AARDVARK 


Nejvyhodnéjsi bude samonavadéci torpédo. Celkem jednoduchou ces- 
tou vedouci stale doprava se dostanu aZ k Atlantidé. 

A jsem ve mésté. Koukam, Ze tu maji i kanalizaci, ale nékde to z ni, 
pro mé nepfijemné, sttika. Taky nevim, prot tady rostou bombobodlaky 
primo ve vzduchu (Ze by v Atlantidé neznali gravitaci?). Vilbec se mi 
nelibi, kdyZ musim proskakovat okolo nich. Jak tak jdu, potkam Zaboro- 
bota s presné stfilejici zbrani nizko u pasu. Zlikviduji ho nékolika mra- 
venci a skécu do jamy. Mél jsem pfedpokladat, ze hned pode mnou 
bude ona silné radioaktivni moctivka, takZe se musim pokusit skoCcit 
hodné doleva ke sténé. Dojdu k dalSi jamé a skocim. Neni nad to letét 
presné podle Sipek rovnou do hnusné kapaliny. A tak opét skacu az 
doleva, do mistnosti, nad kterou je umistén jeden drahocenny Zivot. Jdu 
doprava a potkavam mého 
pritele Zaborobota. Znicim 
ho, vyska¢u po ploSiné 
a dojdu az k raketé. Ta mé 
odnese na Mars. 

Z rakety si beru skafandr 
a zbrati a vrham se do pro- 
storu bratfi¢ka nasi planety. 
Jeden z prvnich domorodct 
je velice pratelsky, kdyZ mi 
po zemi posila balicek, ktery 
samozfrejmé u mé vybuchne. 
. Po zdolani mizejici ploSinky 
nachazim nékolik bratri mraventand, ktefi si ale urputné brani své teri- 
torium.. Oni ale misto mravenct poZiraji néjaké koule. Slozité to tady 


i neni, akorat na jedné kfizZovatce, ke které prijdete zprava, doporucuji jit 


- doleva : a prvni jamou doli, protoZe vSude jinde jsou akorat slepé ulicky. 


a jamy se da v pohodé dostat az k trovni Cislo 6, ili labyrintu. 
_ Zde stateéného mravenetnika ¢eka vcelku jednoduchy tikol. Najit — 


kli¢, vychod a snad néjaké — 
drahokamy, ¢i otevYit krabi- 
ce s poklady. VSe je zachy- : 
cenona planku. 

Tak jsem proSel Silené 
bludisté na Marsu a dostal 


jsem se do Rudné rafinérie! 





es 


ku az snad so Antopie! 
Hned u vchodu mé vita 
tabulka s napisem “Dan- 
ger”. A tak zjiStuji, Ze mohu 
skakat(???), stfilet a kdyz 
jsem skrceny, tak hazet 
bomby. Vcelku pfijemna 
cesta, ale na prvni rozdvoj- 
ce mé prekvapil balvan. 
Vyhybku pfehodim zkuSe- 
nou stfelou a rychle vjedu 
na vedlej§i kolej, zlikviduji 
balvan bombami a mizu 
sbirat zlato. Na konci ved- 
lej8i koleje mé uz teka ako- 
rat hak a tak se vracim 
a pokratuji po hlavni. Na 
dalSi vyhybce opét odbotim 
-nahoru a vysbiram zlato, 
mE _ - vratim se a pokratuji pres 
kameny, které nejd¥ive rozsttilim. (To jsem netuSil, Ze mravenci 
mohou rozbijet kamen.) Jedu d , nicim par krtki, Ci sysla (spi 
malych medvédi s dudlikem) a uisp&n& dojiZdim do konce. Nakonec 
si promnu znavené oti, nechém uklidnit Zaludek pilny mravencu 
a koukém na nddherny zavér. YUM,YUM 
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Ano, musim projet na vozi- 





TAR Ly 


hruba pfed rokem firma Atari ptec stavila novy domaci potitat — klada digitalni listtedny). Na trhu jsou i prvni skvélé hry. 
Falcon030, se kterym se pokousi navazat na nesporny tispéch 





0  Lze o€ekavat, Ze software na Faleona ¢eka v nejblizXich letech dra- 

potitaéi Atari ST. A Falcon030 skuteéné stoji za to! Firma maticky vyvoj (cesta od jednoduchych textovych editori k DTP trvala 
Atari se totiZ nespokojila se zabudovanim rych- na Atari ST vice nez tfi roky). | 
lejSiho procesoru a vétSi paméti, ale priSla se = 
skutetné novym pocitacem. | =" aa Technické parametry dvaatricetibitového poti- 

Nejprve to vypadé, jako by.se od Atari ST | Zeger” Oe taée Atari Falcon030: 

liSil jen tmavou klavesnici.a barevnym n4pi- | # x EER -|  Procesor Motorola 68030 s taktem 16 MHz (4 
_ sem. Teprve kdyz ho zapnete, zjistite, ze téch MIPS), signalni procesor Motorola DSP 56001 
rozdili jé vic. Prvnim Z nich je hukot, ktery (32 MHz, 96 MOPS), ROM 512 KB, graficky 
prozrazuje zabudovany pevny disk a ventilator. koprocesor BLiTTER 16 MHz, maximalni rozli- 
Potom budete zaskoceni vysokou rychlosti Seni 768x480 bodi, 16-bitova barevna hloubka 
pocitate. Staci spustit treba stary dobry pri rozliSeni az 768x480 (na VGA monitoru 
WordPlus nebo Calamus (na Falconu nastésti 320x240), Overscan a scrolling pro vSechny 
béZi i mnoho programi z pocitaci Atari ST). reZimy, podpora titulkovani (externi synchroni- 
Teprve kdyZ spustite néjaky program napsany _ zace, skladani obrazu), 16-bitovy stereofonni 
primo pro Falcona, pochopite, Ze se pfed vami = gyukovy vystup i vstup s kmitoctem az 50 kHz, 
Oteviraji zcela nové moZnosti vyuZiti potitaée, to, ___ rozhranf SCSI-2, RS 232, Centronics, 
co se dnes béZné rozumi pod slovem multimedia. MIDI, LAN (LocalTalk), monitor, tele- 
Falcon, se muZe proménit v graficky vize, sluchatka, mikrofon, DSP, mys, 
ekvalizér, efektovy procesor a vice- dva analogové a dva béZné joystic- 
stopy digitalni magnetofon. Ani ky, svételné pero. 
titulkovani videa nebo vytvafeni ani- ZAkladni model je dod4van 
movanych sekvenci pro néj nepfedsta- s paméti 4 MB RAM, pev- 
vuje problém. Pfipraveny jsou i aplika- ~~ nym diskem 84 MB a u firmy 
ce jako PhotoCD (to ovSem znamena JRC stoji 43 690,- Ké. 
koupit i pfehrava¢é CD), digitalizace 
videa, nebo hlasova posta (ta zase predpo- 









Vazeni ctenari casopisu Excalibur, 
od pristiho cisla Vas budeme postupne 
informovat o nasi nabidce v oblasti 


pocitacu ATARI, COMODORE i PC. 
Sleduite nase inzeraty. 


Ae 


Viadislavova 24 Chaloupeckeho 1913 

110 00 Praha 1 169 00 Praha 6 
tel. /fax 242 286 40 tel. /fax 354 979 

(metro Narodni) (i na dobirku) 














‘ | Jak vlastné vubec 
co JE TO MODE modem funguje a jak 
se da vyuzit v praxi? Na co vSechno si dat pozor pii koupi takového modemu? 

Na tyto a dal8i otazky se budeme snaZit odpovédét v nasledujicim Clanku. 
= Jeho soucasti je 1 maly slovni¢éek pojmu, kterym se pfi pouzivani modemu 
= nemuZete vyhnout. Na z4vér uvddim stru¢ny seznam hardwarovych schop- 
nosti nékterych modem a jejich prinos pro kvalitni spojeni. 

Na zacatku je treba fici, co to takovy modem je. Modem je vlastné 
3 Digitalné analogovy a Analogové digitalni prevodnik, pfesnéji feceno 
— MOdulator a DEModulator (odtud také jeho nazev). To znamena zafizeni, 
= které umi pfevadét analogovy signal (elektromagnetické vinéni) do formy 
___ pocitatem zpracovatelné, tzv. digitalni. JednoduSe feceno modemem se rozu- 
mi zafizeni pro navazani a udrZovani spojeni v telekomunikacni siti a pro pfe- 
nos dat mezi dvémi koneovymi stanicemi (v tomto pripadé pocitaci). 
Tyto modemy podle echanické konstrukce rozliSujeme na interni a exter- 
terni, | to jsou ) v podstaté karty, které zasunete do volncho slotu ve vasem 
‘ftaci. Externi modem naproti tomu musite pfipojit na COM port a Casto 
162 k napajecimu zdroji. Z toho vyplyvaji jejich vyhody i nevyhody. Interni 
modem vam napfiklad usetfi COM port pro jiné pouziti, pokud vSak mate 
Vv potitaci vSechny sloty obsazené, nezbyva vam, nezZ zakoupit modem exter- 
ni. Mimo to externi modem uleh¢i napajecimu zdroji potitate. 

Modemy se dale odliSuji rychlosti, jakou jsou schopny data vysilat a priji- 
mat. Tato rychlost se méfi v Baudech (bps), coz znamené poéet biti za sekun- 
du. Mezi nejrozSifenéjsi a také cenové nejprijatelnéjsi patti modemy s rychlo- 
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sti 2400, i 9600 bps. Pro priblizeni, modem 2400 bps prenese 1 MB dat pré- 


mérné za 80 minut. Ve vypoctu Cistou aritmetikou mizZete zjistit nesrovnalost. 


Je potfeba fici, Ze vysilana data jsou doprovazena jeSté dalSimi, pomocnymi — 
nebo lépe provoznimi daty (synchronizace, korekce chyb). Existuji vsak ' 





















i mnohem rychlejsi modemy (14400 bps, 19600 bps). Samozfejmé s rychlosti. 
| -modemu roste zérovei i Jeiae cena a v pripadé nasich telefonnich linek i jejich 
== Siespolehlivost.. 2. | | 
~_ K tomu, abyste mohli i otemovat pottebujete ne nejen modem, ale i soft- 





inteligentnich, znamena to, Ze dokaz interpretovat symbolicke prikazy, ktefy- 
mi se komunikatni os na Fidi. 








je nejlept. Rite se podle tobe, ik vat hie vyhovovat vam. 
10 ppestne modem vee V ue 8 ao Mode jako takovy umoz- 


te. Je to rozhodny krok, ktery vam pfinese nejen mnoho zabavy, ale i poznani. 





ware, ktery tvofi rozhrani mezi vami a modemem. VétSina modemfi je totiz _ 


= BPS 2 Bits Per Second. ie bith og HoH pfeneseny za jednu: sekund. 


aS dat mezZi eS ro 
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Pyedné, to nejlevnéjsi neni vzdy vyhovujici. Proto kdyz kupujete modem, 
mél by mit homologaci na ¢eskou telekomunikaéni sit aby bylo vyhovéno 
itadim formalné a technickym parametrim naSi telekomunikatni sité fyzic- 
ky. Pak mate naprostou jistotu, ze va modem bude fungovat bezchybné. 
Cisté technicky je vSak mozZno pouZivat i nehomologované modemy. Pokud 
se vSak v modemech nevyznate, riskujete, Ze naletite podloudnému obchodni- 
kovi § pochybnym 200ziiy a nebo riskujete urcité finanéni postihy od 
Telecomu. 

_ Dale by mél vaS novy Sodem zachovavat kompatibilitu k nékterému 


Z modemovych standardu. NejlepSim pfikladadem jsou modemy Hayes kom- i 


patibilni. Na tomto standardu pracuje asi 95% modemi. V podstaté se dé fici, 
ze bychom vam ani nedoporucoyali kupovat jiny modem nezZ tento. ia 

Dale si petlivé rozvazte, jak rychly ma modem byt. Zda 2400 bps, 9600 
bps, Ci 14400 bps, nebo jestli nechcete faxmodem. To podle planovaného 
vyuziti a financi. Poté si zrekapitulujte kolik mate v pocitaci volnych port 
a kolik slot a vyberte budto interni kartu, nebo externi modem. Vzhledem 
k ne pfrilis kvalitnim telefonnim sitim by mél vami vybrany modem mit hard- 
warovou korekci chyb, jedna z nerozSifenéjSich je MNPS. (seznam hardwaro- 
vych korekci chyb najdete nize). Nyni tedy mate urcitou pfedstavu o tom, jak 
by vas budouci modem mél vypadat. Obejdéte tedy nékolik pocitaCovych 
obchodti, zjistéte kde maji nejpfijatelnéjSi ceny a zakupte modem. 
Nezapomeiite na redukci z telefonni zdifky na modem a z modemu na telefon. 
Drtiva vétSina modemd totiz pochazi ze zahraniti a vyuZivaji tedy jinou 
normu. 

Pouzivani telekomunikaci se nejen ve svété téSi velké oblibé, zkuste a uvidi- 









MODEMOVY SLOVINIK 


V nasledujicim: amu s se dozvite, co znamenaji nee oe kterym se ye a 





ayy 0, nebo 1. 
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V Pringtonu najdete napr. tez: Amigu 1200, Amigu 1200 DYNAMITE DESKTOP, shareware pro PC i AMIGU, programy pro AMIGU (napi 
Kickstart 1.3 (system AMIGY 500), PED 1.0 (textovy editor), PBX Fonty (Ceské fonty do SCALY), NTP Commander (diskovy manager) 
C64 Il / Terminator 2, Dataset 1530, sady her C64 1-20, hry na disketach pro C64, cartridge C401 (Turbo 250, Hlavostav), vyukové programy 
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a analogové digitalni pfevodnik umozZ 
telefonni sité. 







ity ss Jedna z metod "ctl chyb. Existuji suda a licha parita. 


Podle poctu biti v a ° Eas na nny, Bene sudy poéet biti. Modem tak 



















a eat data. 
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(a AC () bps modem dosahne ios az 2600 tae 
MNP 4 jiZ mize ménit délku posilanych bloki v zavislos nak 
linky. USinnost dosahuje aZ 120% a 2400 bps modem dosahne 
2900 bps. 
a 5 ee datovou kompres ms Saas 
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Tone dialing - Tonova volba. PouZiva se na Ustfednach Ctvrte generace agile 







by se kdy vid’: a kazdy z nich sedi piitom doma u svého pocitace. 
Dae na | pathie BBS funguji Jae inzerce, » DRY Ee viene Uzi- 






EX Rs Li BU a BB Vitejte na EXCALIBUR 
S BBS. Excalibur neni jen 
casopis. Excalibur je potitatova zabava v jakékoliv formé. Ano i modemy 
a BBS patti mezi pocita¢ovou zabavu, a proto je od 1.3.1994 v provozu zbru- 
su nova BBS, ktera Vam usnadni pohyb v potitatovém svété a komunikaci 
s autory Excaliburu. Co vSe Vam muzZe nabidnout naSe BBS se doctete praveé 
v tomto lanku. 
Méli jste Stastnou ruku, pokud jste pravé vytodilt prazské telefonni Cislo 
37 48 63, protoZe toto je linka, na které od 23:00 do 7:30 navazete spojeni 
s prodlouzenou rukou redakce zvanou EXCA ABUR BBS. Kratka “pracovni” 
oba je dina pocatecnimi problémy. Casem s se nam ji snad podafi prodlouzit 
24 hodin. Zato si pfijdou na své 1 majitelé rychlejsich modemu, pro které 
racuje nase BBS na rychlosti 14400 baud. 
Predpok ida. = se na nasi nes ae ae oa 








































































































SENZACE: 


EXCALIBUR NYNI 
PRO PREDPLATITELE 
ZA NEUVERITELNYCH 


14,50 KC! 


Pokud si predplatite Excalibur do konce roku 1994, tj. do 41. Cisla vcetne, ziskate Excalibur 


za neskuteénych 14,50 Ké!!! Ti z Vas, kteri maji jiz Excalibur predplacen, obdrzi automaticky slevu 
a predplatné se jim prodlouzi na dvojnasobek zbyvajicich Gisel! Radéji vSak rychle utikejte na postu, 
protoze tato mimoradna nabidka plati jen pro slozenky s nejpozdejsim datem 31.5.1994! 


POZOR! 


PLATi 


PRO PLATBY 


=== DO --— 


Excalibur je nyni Ctrnactidenikem. Ma 32 stran, obalku a jeho prodejni cena je 24 Kc. V prodeji 
je vzdy od prvniho a patnactého dne v mésici, predplatiteltim je odesilan o nékolik dnu drive. 
Obsah: zaruéené nové informace! Struktura: PC, Amiga a ST, nekolik stranek o osmibitech. 


EXCALIBUR 25 VYJDE 1.5.94! 


eee 











































PC. Klub DUNDY 


a 





= 


V BEZNEM OBCHODE 1290 KC. | U NAS 40 KC. 


Chcete si v klidu domova zahrat na svém PC napfiklad Mortal Kombat? Nemate 
zbyteénych 1200 Ké na hru, kter4 vam pravé padla do oka? V tom pripadé navstivte 
nds. Za cenu 30 - 50 Ké si miZete zapujcit origindlni hry s manudlem a veskerou 
dokumentaci. Pres 400 tituli nejnovéjSich a nejoblibenéjSich her vSeho druhu. 
K dispozici jsou i CD-romkové verze, zahraniéni i tuzemské Casopisy, demoverze 


programu a dalsi zajimavosti ze svéta pocitacu typu PC. Nabizime napf: 


Battle Isle 2 Elite 2: Frontier Leisure Suit Lary 6 Space Hulk CD-ROM: 
Betrayal at Krondor Explorer Lemmings 2 Star Wars Chess Bloodnet 

Black Crypt Field of Glory Litil Divil Strike Commander Digital Love 
Bloodnet Gateway 2 Lost in Time Striker 
Clash of Steel Goal Lotus 4 Stronghold oo 
Comanche Gobliiins Might and Magic 5 Subwar 2050 ban Hah 
Companion of Xanth —_ Hired Guns Mortal Kombat Syndicate nin 
Cyberspace Ishar 2 : Privateer TFX Microcomos 
Dark Sun Jack the Ripper Retum to Zork The Lost Vikings Rebel Assault 
Day of the Tentacle —_ Jurrasic Park SimCity 2000 WarLords 2 Seventh Quest 
Dune 2 Lands of Lore Simon the Sorcerer Wizardry 7 The Lawnmower Man 


Tram. St. Kavalirka 


Otevreno od 15. dubna 1994 _@_ OO 
> 
Adresa: Praha 5, LOVCENSKA 11 eS ee hed 


Ctyfi stanice tramvaji (Kavalirka) Zz metra Andél. 


Po-So 10-18 


Stante se Cleny naSeho klubu! 


ého 
Pisetn ed 


Siri 


Sleva pro éleny Excalibur klubu!* — EC Kiub DUNDY 





* Po prokazani se ID kartou Excalibur klubu bude sleva poskytnuta se zpétnou platnosti. ** ID karta Excalibur klubu bude dana do obéhu do 2 mésict. 





